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I. HYRJE

Manuali pér hartimin e testeve me simulime interaktive bazuar né platformén PhET Interactive
Simulations éshté hartuar nga specialistét e Agjencisé sé Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar

si njé material ndihmés pér mésuesit e shkencave té natyrés dhe matematikés.

Né manual pérshkruhet struktura e testeve, duke ofruar njé informacion té ploté mbi formatin dhe
tipologjiné e pyetjeve, g€ mund té pérdoren pér té vlerésuar aftésité e nxénésve né kéto fusha. Po
ashtu, manuali trajton aspektet logjistike dhe praktike té€ implementimit té testeve né mijedisin
shkollor, duke pérfshiré procedurat pér organizimin dhe administrimin e tyre né klasé. Njé tjetér
element i réndésishém i manualit éshté krahasimi i kétyre testeve me formatin e pérdorur né
vlerésimin ndérkombétar té PISA, vecanérisht pér Iéndét e shkencave natyrore dhe matematikén, pér
té theksuar ngjashmériné dhe pérputhshmériné e metodave té vlerésimit. Mé tej, manuali ofron
modele konkrete testesh pér léndét e matematikés, fizikés, kimisé dhe biologjisé, duke pérdorur PhET
Interactive Simulations si nj¢ metodologji e re dhe inovatore né procesin e mésimdhénies dhe vlerésimit

té njohurive shkencore pérmes teknologjisé.

Ky manual i vjen né ndihmé mésuesve pas 2 udhézuesve' pér mésimin e kombinuar né léndét e

shkencave té natyrés dhe matematikés, publikuar nga ASCAP, néntor 2023.

= ASCAP. 2023, Udhézuesi i simulimeve pér klasat VI -IX, AMU, gershor 2023
= ASCAP, 2023, Udhézues me simulime pér klasat X-XII, AML, shtator 2023

1.1. Kujt i shérben manuali dhe réndésia e tij

Manuali pér hartimin e testeve bazuar né platformén PhET Interactive Simulations shérben pér té
udhézuar mésuesit si té hartojné teste duke pérdorur simulimet(applet-et) e platformés

www.phet.colorado.edu.

Kjo metodologji inovative pér hartimin e testeve, e mbéshtetur né pérdorimin e simulimeve té
platformés PhET Interactive Simulations ofron mundési té réndésishme pér pérgatitien e nxénésve
pér testimin PISA, i cili qé nga viti 2015% pérmban simulime interaktive né vlerésimin e kompetencave
shkencore. Kjo qasje éshté né pérputhje me strukturén e re té kétij testimi ndérkombétar, duke

ndihmuar nxénésit té zhvillojné aftésité e tyre pér kryerjen e testeve né léndén e shkencave té natyrés

I' ASCAP. 2023, Udhézuesi i simulimeve pér klasat VI-IX, AMU, 19.09.2023,pdf, ASCAP, 2023, Udhézues me simulime pér klasat
X-Xll, AML, |5 shtator 2023,pdf

2 QECD, PISA_2015_Science_Framework
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dhe matematikés dhe pér t'u pérshtatur me formatin dhe kérkesat e reja té vlerésimit né shkolla.
Testet e hartuara me simulimet e platformés PhET Interactive Simulations shérbejné pér njé gamé té
gjeré pérdoruesish dhe grupe interesi, duke pérfshiré mésuesit, nxénésit, drejtuesit e shkollave,
specialistét e arsimit, drejtuesit e rrjeteve léndore dhe koordinatorét e sigurimit té cilésisé né shkollat
tona. Ato ofrojné mundésiné e vlerésimit té€ njohurive dhe aftésive té nxénésve né shkenca dhe
matematiké, duke pérdorur simulime interaktive pér t€ mbéshtetur mésimin dhe vlerésimin. Kéto
teste u shérbejné:

= Meésuesve pér té vlerésuar aftésité e nxénésve mbi njohurité shkencore dhe matematikore, si
dhe pér t'i pérgatitur ata pér provime dhe vlerésime té brendshme dhe té jashtme, kombétare
apo ndérkombétare si: PISA dhe TIMSS-i. Gjithashtu u shérben mésuesve si njé material burimor
didaktik gé demonstron sesi teknologjia mund té pérdoret dhe pérmirésohet né shkollé pér géllime
té vlerésimit.

= Nx&nésve pér té pérforcuar njohurité e tyre, pér t'u pérgatitur pér provime dhe pér té zhvilluar
aftésité e tyre té zgjidhjes andlitike té ushtrimeve dhe interpretimit té rezultateve, duke nxitur
mendimin kritik dhe krijues. Gjithashtu testet u ofrojné nxénésve mundésiné e mésimit té€ pavarur
dhe perceptimin e qarté té koncepteve shkencore dhe matematikore. Gjithashtu i ndihmon ato
té marrin feedback lidhur me performancén e tyre né shkencat e natyrés pérmes pérdorimit té
teknologjisé dhe pér té arritur njé progres né rezultatet e tyre.

* Drejtuesve té shkollave pér té monitoruar dhe vlerésuar progresin e nxénésve, pér té
pérshtatur kurrikulat dhe pér té pérmirésuar metodologjiné mésimore, duke identifikuar nevojat
pér mbéshtetje shtesé.

= Koordinatoréve té sigurimit té cilésis€ né shkolla pér té zhvilluar profesionalisht mésuesit e
shkencave té natyrés dhe matematikés me praktika té reja vlerésimi duke pérdorur teknologjiné.

= Specialistéve té kurrikul€s pér té krijuar dhe pérmirésuar materiale mésimore, qé i pérgjigjen
nevojave té nxénésve, duke siguruar qé aktivitetet edukative té jené efektive dhe té pérshtatura
me kérkesat e mésimit té€ sotém mbi bazat e njé metodologjie qé promovon pérdorimin e
platformave digjitale.

= Pedagogéve té institucioneve té arsimit té€ larté qé pérgatisin mésues né léndén e shkencave té
natyrés dhe matematikés qé ti pérdorin si material burimor pér té ndihmuar formimin fillestar té
studentéve té tyre qé do té jené mésuesit e rinj né té€ ardhmen.

* Prindérve gé té mbéshtesin fémijét né mésimin jashté shkollés dhe té ndjekin progresin e tyre

pérmes testeve, duke i ndihmuar ata té kuptojné mé miré konceptet shkencore dhe matematikore

dhe té pérgatiten pér sfidat e ardhshme.
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= Studentéve dhe shkencétaréve pér té analizuar dhe pérforcuar kuptimin e teorive té
avancuara dhe pér té zhvilluar aftésité e tyre kérkimore né fushat e shkencave natyrore dhe
matematikeés.

Pérdorimi i testeve me simulime ofron mundési pér té pérforcuar mésimin né njé ményré praktike

dhe interaktive, duke i ndihmuar té gjithé pérdoruesit té zhvillojné aftési dhe njohuri té thella

shkencore dhe matematikore.

1.2. Réndésia e vlerésimit té nxénésve pérmes aktiviteteve né Platformén PhET

Interactive Simulatios

Platforma PhET Interaktive Simulations ofron mundési té larmishme pér vlerésimin e nxénésve né
léndét: matematike, fiziké, biologji dhe kimi. Kéto aktivitete jo vetém qé e béjné mésimin mé térhegqés,
por gjithashtu ndihmojné né vlerésimin e njohurive dhe aftésive té nxénésve né njé¢ ményré inovative,
duke ndikuar né pérmirésimin e vazhdueshém té tyre dhe duke i nxitur ata té€ mendojné né ményré

kritike e té zgjidhin probleme né ményré kreative.

Kjo platformé ofron mundési pér nxénésit té€ angazhohen aktivisht jo vetém né procesin e mésimit,
por edhe né simulime pér vlerésimin e njohurive dhe daftésive té tyre. Nxénésit mund té punojné né
ritmin e tyre, duke lejuar njé gasje mé té personalizuar né vlerésim. Ata mund té eksperimentojné
me simulime té€ ndryshme dhe té shohin né kohé reale rezultatet e veprimeve té tyre. Gjithashtu
platforma lejon krijimin e aktiviteteve té diferencuara qé mund té pérputhen me nivelet e ndryshme
té nxénésve dhe stilet e té nxénit. Ndérkohé edhe mésuesit mund té marrin informacione té
menjéhershme mbi performancén e nxénésve dhe té identifikojné pikat e forta dhe nevojat qé kané

nx€énésit per pérmirésim.

Pérdorimi i platformave PhET Interaktive Simulations né vlerésimin e nxénésve né léndét shkencore
éshté njé qasje inovative qé ofron pérfitime té shumta. Ajo ndihmon né zhvillimin e njé mésimi mé té
angazhuar dhe mé efektiv, duke i mundésuar nxénésve té zhvillojné aftési té€ nevojshme pér arritjet
e tyre né procesin mésimor dhe formimin individual. Kjo platformé jo vetém qé lehtéson procesin e
mésimdhénies, por gjithashtu ofron mundési té reja pér té monitoruar progresin e nxénésve né
pérdorimin e simulimeve pér té vlerésuar dftésité e nxénésve né zgjidhjen e problemeve

matematikore, e simulimeve té eksperimenteve fizike, e simulimeve té proceseve biologjike, e

manipulimeve té pérbérésve kimiké, apo té observimeve té reagimeve né njé mjedis virtual.
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1.3. Struktura e testeve bazuar né platformén PhET Interactive Simulations

V' Testet e ndértuara duke u bazuar né platformén PhET Interactive Simulations kané njé strukturé
té miré pércaktuar, qé synon té rrité efektivitetin e mésimit dhe gjithépérfshirjen e nxénésve. Kéto
teste jané té dizajnuara pér té integruar simulimet interaktive né ményré qé té ofrojné njé pérvojé
mésimore té thellé dhe gjithépérfshirése.

V' Secili test fillon me njé hyrje qé shpjegon temén e mésimit, konceptet e sé cilés do té vlerésohen
pérmes testimit. Kjo pérfshin konceptet kryesore dhe rezultatet e té nxénit, duke e béré té qarté
se ¢faré do té mésojné nxénésit dhe pse éshté e réndésishme té zhvillohen testet me simulime
(applete). Pas hyrjes, testi paraget simulimin specifik qé do té pérdoret. Kjo éshté njé pjesé
thelbésore, pasi studenti duhet té keté akses né simulim dhe té kuptojé se si té navigojé dhe té

manipulojé variablet pér té eksploruar konceptet né thellési.

1.3.1. Llojet e pyetjeve gé pérdoren pér hartimin e testeve me simulime interaktive

Njé komponent kyc i testeve me simulime inetraktive jané pyetjet dhe veprimtarité interaktive qé

inkurajojné nxénésit té ndérveprojné me simulimin. Kéto pyetje’ klasifikohen si méposhté:

Pyetje me zgjedhje té€ shuméfishta: Pyetjet me zgjedhje té shuméfishté jané ndértuar né formén
e njé pyetjeje ose pohimi, e ndjekur nga disa alternativa ku nxénési duhet té zgjedhé si pérgjigje
alternativén e sakté. Kérkesa konjitive ndryshon né bazé té kompleksitetit té pyetjes dhe thellésisé sé

njohurive té nevojshme, qé duhet té zotérojé nxénési pér t'iu tua pérgjigjur.

Pyetje me fund té hapur: Pyetjet e hapura kérkojné qé nxénésit té gjenerojné pérgjigjet e tyre.
Kéto pyetje mund té pérfshijné pérgjigie té shkurtra, shpjegime ose pérshkrime. Kérkesa konijitive
mund té variojé nga njohurité bazé qé zotéron nxénési deri te aftésité e té€ menduarit té nivelit mé té
larté si¢ jané analiza dhe sinteza. Pyetje me fund té hapur jané pyetje, té cilat kérkojné pérgjigje té

zgjeruara dhe té shpjegojné njé koncept, proces, ose dukuri shkencore apo matematikore.

Pyetje té mbyllura: Pyetje qé ofrojné disa opsione pérgjigjeje dhe testojné njohurité e pjesémarrésve
né lidhje me konceptet shkencore apo matematikore. Pérgjigiet mund té jené me zgjedhje té

shuméfishta, (V/G) ose PO/JO.

3https:/lwww.ascap.edu.alludhézuesi-pér-pérgatitien-e-nxénésve-pér-vlerésimin-ndérkombétar-pisa-matematiké/
https://www.ascap.edu.al/ludhézuesi-pér-pérgatitjen-e-nxénésve-pér-vlerésimin-ndérkombétar-pisa-fiziké/
https:/iwww.ascap.edu.al/udhézuesi-pér-pérgatitjen-e-nxénésve-pér-vlerésimin-ndérkombétar-pisa-biologji/

https://www.ascap.edu.al/udhézuesi-pér-pérgatitjen-e-nxénésve-pér-vlerésimin-ndérkombétar-pisa-kimi/
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Pyetje me interpretim té dhénash: Né kéto lloje pyetjesh nxénésve iu paragiten njé grup té
dhénash, grafiké, diagrame ose tabela dhe u kérkohet té interpretojné informacionin e paraqitur.
Atyre mund t'u kérkohet té nxjerrin pérfundime, té béjné parashikime ose té analizojné prirjet. Kéto
lloj pyetjesh vlerésojné dftésité e nxénésve né analizén dhe interpretimin e té dhénave. Pyetje me
interpretim té dhénash jané pyetje qé kérkojné njé analizé té té dhénave, grdfikéve, njehsimet

shkencore apo matematikore dhe interpretimin e rezultateve.

Pyetje me interpretim grafikésh: Nxénésve mund t'u jepen diagrame, modele ose imazhe qé
lidhen me njé koncept shkencor. Mé pas atyre u kérkohet té analizojné ose interpretojné té€ dhénat
nga grdfiku. Kjo vleréson aftésiné e tyre pér té kuptuar informacionin vizual dhe pér ta lidhur até me

njohurité teorike.

Pyetje me situata nga jeta reale: Pyetjet me situata nga jeta reale u kérkojné nxénésve té
zbatojné njohurité dhe dftésité e tyre pér té zgjidhur probleme praktike. Kérkesat e ushtrimeve té
tilla kérkojné aftési njohése té larté té njohurive, pasi nxénésit duhet té analizojné situatén, té€ marrin

vendime dhe té arsyetojné zgjidhjet e tyre.

Pyetje me detyra eksperimentale pérmes simulimeve interaktive: Pyetjet e shkencave té
natyrés né testimin PISA, q€ nga viti 2015 jané ndértuar né formén e eksperimenteve ose laboratoréve
virtual me simulime interaktive. Atyre mund t'u kérkohet té parashikojné rezultatet, té€ shpjegojné
fenomenet ose té nxjerrin pérfundime bazuar né té dhénat eksperimentale, duke pérdorur simulimin.
Kéto pyetje vlerésojné té kuptuarit e nxénésve pér parimet dhe metodén shkencore qé pérdorin.
Simulimet dhe situatat e paraqitura né testimin PISA pér shkencat e natyrés ofrojné njé ményré
efektive pér té vlerésuar se si nxénésit pérdorin njohurité e tyre pér té zgjidhur probleme té ndryshme
shkencore né ményreé praktike. Kéto simulime inkurajojné nxénésit té zhvillojné mendimin e tyre kritik,
andlitik, dhe aftésité e zgjidhjes sé problemeve né fushén e shkencave té natyrés né njé ményré té
pérshtatshme. Pérdorimi i teknologjisé informative dhe komunikuese népérmjet simulimeve né
testimin PISA ndihmon né vlerésimin e aftésive digjitale dhe shkencore té nxénésve né nivel
ndérkombétar. Pyetje me detyra eksperimentale pérmes simulimesh jané pyetje, té cilat kérkojné
zbatimin e koncepteve dhe dukurive shkencore apo matematikore né situata praktike gjaté

eksperimenteve ose simulimeve interaktive.

Pyetje me pérgjigje té zgjeruara: Kéto pyetje kérkojné qé nxénésit té japin shpjegime ose
argumentime té hollésishme né pérgjigie té kérkesave. Atyre mund t'u kérkohet té vlerésojné
informacionin, té japin arsyetimin e duhur dhe té mbéshtesin mendimet e tyre me prova. Pyetje

konceptuale me pérgjigje té zgjeruara jané pyetje, té cilat testojné kuptimin e pjesémarrésve pér

8
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koncepte themelore fizike, pa kérkuar llogaritie té detajuara. Kéto pyetje mund té kérkojné
pérshkrime, identifikime, ose aplikime té koncepteve shkencore apo matematikore né situata té

ndryshme.

Zgjidhja e problemeve né bashképunim: Né kété grup pyetjesh ndeshemi me ushtrime té
lidhura me pérdorimin e koncepteve shkencore né situata reale, ku nxénésit duhet té argumentojné
zgjedhjet né bazé té njohurive té tyre shkencore. Kétu vlerésohet edhe dftésia e tyre pér té

bashképunuar, komunikuar dhe zgjidhur ushtrimet né cift ose né grup si pjesé e njé ekipi.

Kéto teste jané ndértuar né ngjashméri me testet né formén e njésive interaktive qé pérmban

programi ndérkombétar PISA pér shkencat e natyrés dhe matematikeés.

Njé tipar i réndésishém i kétyre testeve éshté mundésia pér té ofruar feedback té menjéhershém.
Pér ¢do pyetje ose veprimtari gé kryejné nxénésit, ato mund té marrin informacione mbi
performancén e tyre, duke i ndihmuar té identifikojné gabimet dhe té kuptojné mé miré konceptet

abstrakte.

Testet zakonisht mbyllen me njé seksion reflektimi, ku nxénésit inkurajohen té€ mendojné pér até qé
kané mésuar. Kjo mund té pérfshijé pyetje pér té diskutuar mbi pérvojén e tyre me simulimin dhe se
si kjo ka ndikuar né kuptimin e qarté té temés. Né fund, shpesh ofrohen materiale shtesé dhe burime
pér té thelluar mésimin. Kéto mund té pérfshijné lidhje me artikuj, video ose aktivitete té tjera qé i
ndihmojné nxénésit té vazhdojné eksplorimin e temés. Struktura e testeve té ndértuara me PhET
Interactive Simulations éshté njé mjet i fugishém pér té forcuar procesin mésimor. Kjo platformé
siguron njé qasje té integruar qé inkurajon angazhimin aktiv, zhvillon aftésité kritike dhe ndihmon né
kuptimin e thellé té koncepteve shkencore dhe matematikore. Kéto teste jané njé shembull i shkélqyer
se si teknologjia mund té€ pérdoret pér té pérmirésuar mésimin dhe pér té krijuar njé pérvojé té pasur

dhe té angazhuar pér nxénésit.

1.4. Logjistika pér organizimin dhe zhvillimin e testeve bazuar né platformén PhET

Interactive Simulations

Testet e bazuara né platformén PhET Interactive Simulations ofrojné njé mundési efektive dhe té
thjeshté pér realizimin e testeve, duke shfrytézuar burimet dhe teknologjiné e disponueshme né kété
platformé. Pas pérgatitjes sé testeve né pérputhje me modelet e pérshkruara né kété manual, mésuesi

mund t’ua shpérndajé ato nxénésve pérmes email-it. Nxénésit, nga ana e tyre, mund té kryejné testet

duke pérdorur pajisje elektronike si : laptop, tableta apo pajisje kompjuterike.
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Njé nga avantazhet kryesore té kétyre simulimeve éshté aftésia pér t'u ekzekutuar lokalisht, pa pasur
nevojé pér lidhje té vazhdueshme me internetin. Nése pajisiet nuk jané té lidhura me internetin,
pérdoruesit mund té shkarkojné paraprakisht simulimet (applet-et), té cilat mund té ekzekutohen né
kompjuter pérmes programit JAVA*. Ky program mund té shkarkohet falas dhe mundéson realizimin

e simulimeve pa kérkuar lidhjen me internetin.

Pér té realizuar testet dhe simulimet, mésuesit dhe nxénésit duhet té shkarkojné simulimet e
nevojshme dhe t’i ruajné ato né desktopin e kompjuterit té tyre. Kjo ofron mundésiné e ekzekutimit
té simulimeve edhe né ambiente ku lidhja me internetin éshté e kufizuar ose e pamundur, duke
siguruar njé proces mésimor té pandérpreré dhe fleksibél. Pérdorimi i késaj platforme éshté njé
mundeési pér té krijuar njé mjedis mésimor té pérshtatshém, i cili mund té mbéshtesé mésimin dhe
zhvillimin e aftésive té nxénésve né léndét e shkencave natyrore dhe matematikés, si dhe té realizojé
vlerésimin e nxénésve me testet bazuar né linget e méposhtme:
http://phet.colorado.edu/simulation/science/

http://phet.colorado.edu/simulation/mathematics/

1.5. Ngjashmeéria e testeve né PISA me testet bazuar né platformén PhET Interactive

Simulations

Testet e hartuara mbi bazén e platformés PhET Interactive Simulations kané ngjashméri té dukshme
me testet e prezantuara né Kornizén PISA 2025° pér shkencat e natyrés. Kjo ngjashméri mund té
ilustrohet lehtésisht né njésiné interaktive "Efekti seré". Ky ushtrim éshté pjesé e Kornizés PISA 2025
pér shkencat e natyrés dhe gjithashtu éshté i disponueshém si aplikacion edhe né platformén PhET
Interactive Simulations, e cila mundéson njé mésim té bazuar né simulime interaktive. Pérdorimi i
kétij simulimi ofron mundésiné qé nxénésit té eksplorojné dhe té andlizojné efektet e ndryshimeve né
atmosferé, si rritja e temperaturés globale pér shkak té gazrave seré. Testet e hartuara pérmes kétij
simulimi jané njé mjet efikas pér té vlerésuar aftésité e nxénésve né analizimin dhe interpretimin e
dukurive shkencore, né pérputhje me kérkesat e testimit PISA. Gjithashtu simulimi i “Efektit seré” i
platformés PhET® Interactive Simulations mundéson nxénésit té ndérmarrin eksperimente virtuale dhe

té kuptojné pérmes eksperiencés se si variabilet e ndryshme ndikojné né dukurité shkencore.

4 IZHA, Shtator 2012, Mirela Gurakugi, Bejo Duka, Guida praktike pér Iéndét Matematiké- Fiziké me CD, fq,3.

5 http://pisa-framework.oecd.org/science-2025/

6 www.phet.simulation.edu;
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Simulimin “Efekti seré” e gjejmé né platformén PhET’ Interactive Simulations. Gjithashtu edhe né
Kornizén PISA 2025 pér shkencat e natyrés njé nga njésité interaktive té dhéna si shembuj éshté
njésia interaktive “Efekti seré”. Simulimet né platformén PhET?® Interactive Simulations jané té
ngjashme me simulimet e njésive interaktive té shkencave té natyrés nga viti 2015-2025. Duke
punuar me platformén PhET’ Interactive Simulations nxénésit mund té pérgatiten mé miré pér
testimin PISA, pasi duke pérdorur lloje té ngjashme simulimesh dhe aplikacione interaktive. Kjo
metodologji i ofron nxénésve mundésiné té pérfitojné nga njé mésim i integruar dhe i thelluar, duke

e béré pérgatitien pér PISA mé té lehté dhe mé té efektshme.

1.5.1. Test me simulimin “Efekti seré”’ nga platforma PhET Interactive Simulations

Testi i méposhtém éshté hartuar pérmes simulimit “Efekti seré” qé pérmban platforma PhET

Interactive Simulations.

TEST NR. |
Tema: / Greenhouse Effect/Efekti Seré
Posted in PhET Intercative Simulations, Activity: Greenhouse Effect, by Author: Rachael Barret
Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html
Klasa: X-XII, AML
Pajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone
Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html qé i pérket
temés “Efekti seré”.
Ky simulim!0 shérben pér té treguar marrédhénien e rrezeve té drités sé diellit/lUVY me dritén infra té
kugelIR. Para se té pérdorni simulimin sigurohuni qé termometri dhe reja té jené aktivizuar. Klikoni
kursorin "Start light". Pérdorni kursorin e ndérrimit te "Pérqendrimi i Gazrave Seré" pér té zvogéluar dhe

zmadhuar sasiné e CO2”.

Energy
P

Sunlight

Infrared

Gr GasC

Lots

None

& cioua

(& surface Thermometer R T 2
O Show Surface Temperature Il g

Ohttps:/Iphet.colorado.edulen/for-teachers/browse-activities;



https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-
https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-
https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html
https://phet.colorado.edu/en/for-teachers/browse-activities

'lr/ﬂ— Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAF INTERACTIVE SIMULATIONS

I. Klikoni kursorin né figurén e méposhtme pér té ndryshuar vlerat e "Pérqendrimit té gazrave

Serré" tek simulimi (applet-i) dhe plotésoni tabelén me vlerat e matura nga ekzekutimi i tij.

8 piké
Energy
Sunlight N\
T — T& dhéingt Sasia e pérqgendruar e Temperatura e
P CO;, sipérfaqges
Greenhouse Gas Concentration
Lots Epoka e Akullit
1] ® Viti 1750
Viti 1950
lce Age
None Viti 2020
*

a) Shpjegoni si ndryshon temperatura kur zvogélohet sasia e CO2-sé né periudha té ndryshme?
3 pike

b) Si ndryshon temperatura kur rritet sasia e CO2-sé né periudha té ndryshme? 3 pike

Laver Model
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2. Tani shkoni te modeli i shtresave pér té paré efektin e shumé shtresave né atmosferé. Filloni

simulimin me shtresén 0. Plotésoni tabelén e méposhtme: 10 pike

Energy
> Temperatura
Surlight Shtresat e siﬁférfa ges Temperatura e | Temperatura | Temperatura
indrared @ absorbuese . shtresés | e shtresés 2 e shtresés 3
sé tokés
Sunlight
Solar Intensity
50% QurSun  150% 200% 0
Surface Albedo
0 09
I_A.I]_A_A_A_I_u_’ 1
Infrared
A
0 Absorbing Layers 2
Infrared Absorbance
10% 100% 3

| iy

a) Si ndikon né temperaturén e sipérfaqges sé Tokés rritja e numrit té shtresave absorbuese né

atmosferé? 3 pike

3. Pérshkruani efektet e gazeve seré nén ndikimin e drités sé diellit dhe rrezeve infra té kugqe.

4 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-7 8-11 12-15 16-20 21-25 26-28 29-30

13
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Il. MODELE TESTESH ME PLATFORMEN PHET INTERACTIVE
SIMULATIONS

Platforma PhET Interactive Simulations ofron modele testesh interaktive pér lIéndét e matematikés,
fizikés, kimisé dhe biologjisé, duke mundésuar qé nxénésit té eksperimentojné dhe té kuptojné
konceptet e ndryshme népérmjet simulimeve vizuale dhe veprimtarive praktike. Kéto modele testesh
qé jané pérgatitur mbi bazén e késaj platforme jané té dizajnuara pér té stimuluar mésimin aktiv
dhe pér té€ mundésuar nxénésit té provojné dhe té analizojné rezultate nga eksperimente té ndryshme.
PhET gjithashtu ofron mundési pér krijimin e pyetjeve konceptuale dhe testeve, si dhe pér té vlerésuar

njohurité e nxénésve pas ¢do simulimi.

2.1. Modele testesh me platformén PhET Interactive Simulations né matematiké
TEST NR. |

Tema: Numrat e ploté

Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/number-line-integers
Klasa: VI, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/en/activities/7685, qé i pérket temés “Numrat e ploté”.

Emeér Mbiemeér:

Le té bé&jmé njé zhytje né det...

I.  Shikoni figurén dhe kété informacion dhe plotésoni lidhur me pyetjet. (4 pikeé)
Kush éshté mbi det? Né qoftése do té duhet njé shenjé, ¢faré
(Vendosni emértimin) shenje do té vendosni?
Pozitive: Negative:
Kush éshté brenda né Arsyetoni pérgjigien tuaj

det? (Vendosni

emértimin)

14
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Po né kété rast o X
Arsyetoni pérgjigjen tuaj

¢faré shenje do té

vendosni?

Pozitive: | Negative:

2. Cila éshté marrédhénia ndérmjet detit dhe shenjave qé zgjodhét pér zogun dhe peshkun?

Argumentoni pérgjigjen tugj. 2 pike

3. Tregoni me njé shigjeté ku do ta vendosni shokun toné (né PhET) sipas karakteristikave mé poshté:

Shénim. Figura éshté boshti numerik pér nivelin e detit. (né, mbi, nén nivelin e detit)

Elevacion 5 piké

A Vajza PhET me parashuté

100 m - Arsyetoni pérgjigjet tuaja

Vajza PhET zhytése
om—— 9
Vajza PhET duke ecur

80m -

Y
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4. Renditni né€ ményré rritése sipas pozicionit qé i keni dhéné vajza PhET né kérkesén tre. (me

parashuté/zhytése/duke ecur) 4 pike

Vajza PhET:

Lartésia mé e vogél

Arsyetoni pérgjigien tuaj

Vajza PhET: Vajza PhET:
<

IA

Lartésia mé e madhe

5. Cfaré pérdorimesh té tjera

mund té kené numrat e ploté né jetén tuaj té pérditshme? (paragisni njé

shembull) 5 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét <5 57 8-10 I1-13 14-16 17-18 19-20

16
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TEST NR. 2

Tema: Numrat e ploté

Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/number-line-integers
Klasa: VI-VIl, AMU

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/en/activities/7685, qé i pérket temés “Numrat e ploté”.

Emri Mbiemri:

@ Mos harroni... verifikoni pérgjigjet tuaja me simulimet.
I.  Ngjyrosni termometrin sipas temperaturés sé treguar né gradé Celsius 6 pike
Y N s P
32 32 32 32
0 0 0 ]
o ) o o)
—32 °C —10 °C 0°C 25 °C
-54 54 54 54

@ @ @ @

Cila éshté marrédhénia ndérmjet numrave pozitiv, negativ, zero me temperaturat e ftohta dhe té
ngrohta?

Arsyetoni pérgjigjen tuaj

2. Shikoni shembullin: njé temperaturé éshté vendosur né boshtin numerik. Né simulim tregoni

temperatura té tjera me shenja té ndryshme. 3 pike

17
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Sipas simulimit né pikén 2, pérgjigjuni kérkesave 3 dhe 4.
3. Cila éshté temperatura mé e ulét? 2 pike

Arsyetoni pérgjigjen tuaj

4. Cila éshté temperatura mé e larté? 2 pike

Arsyetoni pérgjigjen tuaj

5. Zgjidhni sipas karakteristikave té kursimeve tuaja 6 pike

Nuk kam arritur té€ kursej [ Argumentoni pérgjigjen tuaj
Kam béré shumé shpenzime, pa

kursime []
Kam béré shumé kursime, pa

shpenzime [

Argumentoni pérgjigjen tuaj

Nuk kam arritur t€ kursej [1

Kam béré shumé shpenzime, pa

kursime []
Kam béré shumé kursime, pa
shpenzim []

Argumentoni pérgjigjen tuaj
Nuk kam arritur t€ kursej [

Kam béré shumé shpenzime, pa

kursime []
Kam béré shumé kursime, pa

shpenzime [

18
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ASCAP

6. Plotésoni fijaliné me fjalét: "kursim" dhe "shpenzim" né vendet bosh mé poshté: 2 piké

shprehet me shenjé negative pérpara sasisé (numrit), ndérsa

shprehet me shenjé pozitive.

7. Plotésoni tabelén mé poshté (kontrolloni me simulimin) 6 piké

Krahasoni numrat. Paragqitini né boshtin numerik

Arsyetoni pérgjigjen

! | !
-5 0 . i 10
Arsyetoni pérgjigjen
7
! | !
T I T
10 ) 10
9 9
Arsyetoni pérgjigjen
- « | !
-10 2 10 (I] 10
(O ) Mos harroni... verifikoni pérgjigjet tuaja me simulimet.

A e dini se ndryshimet klimatike po ndikojné né temperaturat e planetit toné?

Argumentoni pérgjigjen tudaj.
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8. NEé cilét muagj té vitit jané regjistruar temperaturat mé té uléta? 4 pike
Vendndodhja Temperaturat e
Mugiji Pérshkruani si ju duken kéto té dhéna
né harté matura
9. NEé cilét muaj té vitit jané regjistruar temperaturat mé té larta? 4 piké
Vendndodhja né Temperaturat e
Muagji Pérshkruani si ju duken kéto té dhéna
harté matura

A Gjykoni: Si arritét né kété pérgjigje?
10. Cili pol &shté me ~ Poli i veriut [

i ftohté? Poliijugut [
2 piké Nuk ka ndryshime O

I'I. Shkruani reflektimet tuaja nése jeta e pérditshme do té ishte e mundur pa pérdorur numrat

pozitiv, numrat negativ apo numrin zero. 3 pikeé
Reflektimet:
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét <11 [1-15 16-20 21-25 26-30 31-35 36-40

20
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TEST NR. 3

Tema: Funksionet e fuqisé sé dyté
Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics

Klasa: X-XllI, AML
Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose

smartphon
Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics qé i pérket temés “Funksionet e fuqisé

sé dyté”.
Pasi té klikoni simulimin (applet-in) shfaget né ekran figura e méposhtme:

1 .
] f I
I|I | [ Wartax -
[ A off Symmetry =
M Rools & e

-+ — :
1 [ Equations
[ Coordinates

Klikoni "download” né appletin e mésipérm do té shfaqet figura e méposhtme:

Paraqitja grafike e funksioneve katrore

Eksploro



https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics
https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics
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Klikoni butonin ”Exploro ” dhe né ekranin ku shfaqget “Paragitja grafike e funksioneve katrore”,

menjéheré do té shfaqget figura e méposhtme:

\ ]

— 2
mA [~ | y=ax“+bx+c

y= 0.00x°+ 0.0x+ 0.0
a b c
5__
0 0 0
’ (o]

[ Quadratic Terms ]

A
v
P

10+

= on KD S e = C

I. Duke pérdorur simulimin (applet-in) ndértoni grafikun e funksionit y= ax*, kur a=0.53, b=0
dhe c=0 dhe pasi ta ndértoni pé€rmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té€ ndértuar dhe
vendoseni né fletén e testit, si dhe pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet

koordinative. 6 pike
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2. Duke pérdorur simulimin (applet-in) ndértoni grafikun e funksionit linear kur a=0, b= 2.1 dhe
¢=0, dhe pasi ta ndértoni pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té ndértuar dhe
vendoseni né fletén e testit, si dhe pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet
koordinative:

6 piké

3. Pasi té zgjidhni ¢ = 2.6, ku grafiku éshté i formés y= c-té, pra a=0 dhe b=0 dhe pasi ta ndértoni
pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té€ ndértuar dhe vendoseni né fletén e testit, si dhe

tregoni ku e pret boshtin e ordinatave ky grafik: 6 pike

23
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4. Ndértoni grafikun e funksionit y= ax’+ bx+ c, kur vlerat e koeficienteve jané a=2, b=3 dhe c =1,
dhe pasi ta ndértoni pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té ndértuar dhe vendoseni né

fletén e testit, si dhe pércaktoni vlerat e koordinatave té pikave ku grafiku pret boshtet

koordinative.

6 piké
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-6 7-9 10-12 13-16 17-20 20-22 23-24

24
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TEST NR. 4

Tema: Funksionet e fuqisé sé dyté (Graphing quadratics)

Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics
Klasa: X-XII, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edul/en/simulations/graphing-quadratics qé i pérket temés “Funksionet

kuadratiké”.
Pasi té klikoni simulimin (applet-in) shfaget né ekran figura e méposhtme:
1._i =_5.'=u::2+|':-.r+r_'
\ i : f . - =
I| E_ || _b'='|_:|:.'2+—~3'|'+—4
|| s &n | - - -
'. s -' =
= II - E IIII
II: f [ Vartax =
II'| T 1 [ Buxia of Symrmealry -
=—y +—— (A% IR I omx M Roots ==
I'l_ 1 : B Egualions
) [ Coondinates
KX
NS _ '
Wl i @
DL om 1=

Klikoni "download” né appletin e mésipérm do té shfaqet figura e méposhtme:

Paraqitja grafike e funksioneve katrore

Eksploro



https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics
https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics
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Klikoni butonin ”Exploro ” dhe né ekranin ku shfaqget “Paragqitja grafike e funksioneve katrore”,

menjéheré do té shfaqget figura e méposhtme:

g
» =

= y=ax2+bx+c

y = 0.00x°+ 0.0x+ 0.0
a b c
5__
0 0 0
’ | (o]

[ Quadratic Terms

A
r

= (27 I—@ O en = Gy

)

I. Ndértoni grafikun e funksionit y= x*, kur a = I, dhe pasi ta ndértoni pérmes simulimit b&jini
njé screenshot grafikut té ndértuar dhe vendoseni né fletén e testit, si dhe pércaktoni koordinatat

e pikave ku gradfiku pret boshtet koordinative: 6 pike

2. Ndértoni grafikun e funksionit y= ax’+bx +c , ku a = 3.06, b = 2.1 dhe ¢ = 0, dhe pasi ta
ndértoni pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té ndértuar dhe vendoseni né fletén e
testit, si dhe pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet koordinative:

6 piké
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3. Ndértoni grafikun e funksionit y= ax’+bx + ¢, kua = 3.06, b = 2.1 dhe c = 5.2, dhe pasi ta
ndértoni pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té€ ndértuar dhe vendoseni né fletén e

testit, si dhe pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet koordinative:

6 piké
4. Argumentoni matematikisht dhe krahasoni grafikét e funksioneve y = 3.06x’+2.1x me
y= 3.06x*+2.1x +5.2. 2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikéet 0-5 6-7 8-10 [1-13 14-16 17-18 | 19-20
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TEST NR. 5

Tema: Funksionet e fuqisé sé dyté (Graphing quadratics)
Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics

Klasa: X-XllI, AML
Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté os smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edul/en/simulations/graphing-quadratics qé i pérket temés “Funksionet

kuadratik”.
Pasi té klikoni simulimin (applet-in) shfaget né ekran figura e méposhtme:
_"_i =_5.'=¢r.;l:2+b.r+r_'
! 1 13 f = = =
I|II 1 f =1 x+ -3 x+ 4
> &n | - = -
A\ é | =
|I = : |'
IIl ,'|I [ arta -
IlII | T [a Bxis of Symmealry -
b e 1O S 1o ' Roois &=
I'l_ 1 : B Egualions
| A Coordinates
=R |/
=/ %, i
wl @
D =

Klikoni ”download” né appletin e mésipérm do té shfaqet figura e méposhtme:

Paraqitja grafike e funksioneve katrore

Eksploro
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Klikoni butonin ”Exploro ” dhe né ekranin ku shfaqet “Paragqitja grafike e funksioneve katrore”,

menjéheré do té shfaqget figura e méposhtme:

g
» =

o = y=ax2+bx+c

y = 0.00x°+ 0.0x+ 0.0
a b c
5__
0 0 0
’ | o]

[ Quadratic Terms

A
r

-10+

= on [P O en = C

I. Ndértoni grafikun e funksionit y= x*, kur a = I, dhe pasi ta ndértoni pérmes simulimit béjini
njé screenshot grafikut té ndértuar dhe vendoseni né fletén e testit, si dhe pércaktoni
koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet koordinative:

6 piké
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2. Ndértoni grafikun e funksionit y= ax’+bx +c, ku a =1, b = -3 dhe c = 0, dhe pasi ta ndértoni
pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té€ ndértuar dhe vendoseni né fletén e testit, si dhe
pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet koordinative:

6 pike

3. Ndértoni grafikun e funksionit y= ax’+bx + ¢, ku a=I, b=-3 dhe c=-4, dhe pasi ta ndértoni
pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té ndértuar dhe vendoseni né fletén e testit, si dhe
pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtet koordinative:

6 pikeé
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4. Andlizoni duke argumentuar matematikisht ndryshimet ndérmijet tre grafikéve té mésipérm qé

keni ndértuar.

3 piké
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 8-10 10-12 14-16 17-19 19-21

31




'lr/ﬂ— Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAF

INTERACTIVE SIMULATIONS

TEST NR. 6

Tema: Mbledhja e vektoréve (Vector addition)

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/vector-addition/latest/vector-addition_en.html|
Klasa: X, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/sims/html/vector-addition/latest/vector-addition_en.html qé i

pérket temés “Mbledhja e vektoréve”.

Pasi té klikoni simulimin (applet-in) shfaget né ekran figura e méposhtme:

& sum —p
O values
O Ae
mE:::

Components

)

Vector Values

1>
»

Vector Addition

Klikojmé pér té hapur aplikacionin dhe né ekran na shfaqet figura:
25 phet.colorado.edufsims/html/vector-addition/latest/vector-addition_all.htm|

0O sum —»
B No vector selected O values

0 Ao
&4

Components
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I. Duke ekzekutuar simulimin (applet-in) njehsoni shumén e dy vektoréve a dhe b, béjeni me

screenshot figurén dhe vendoseni né fletén e testit. Pastaj plotésoni tabelén referuar figurés qé

keni ndértuar, duke pérdorur simulimin (applet-in). (31°< a < 90°)

10 piké

Vektorét Vlera numerike Kéndi i vektorit Projeksioni i Projeksioni i
me boshtin ox vektorit sipas vektorit sipas
boshtit ox boshtit oy
a 1.3 3/°
b 8 90°
C

2. Duke ekzekutuar simulimin (applet-in) njehsoni shumén e dy vektoréve @ dhe b, béjeni me

screenshot figurén dhe vendoseni né fletén e testit. Pastaj plotésoni tabelén referuar figurés qé

keni ndértuar, duke pérdorur simulimin (applet-in). (20,6°< a < 90°)

10 piké

Vektorét Vlera numerike | Kéndi i vektorit | Projeksioni i Projeksioni i
me boshtin ox vektorit sipas vektorit sipas
boshtit ox boshtit oy
a 17.1 20.6°
b 10.0 90°
C
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3. Duke ekzekutuar simulimin (applet-in) njehsoni shumén e tre vektoréve a , b dhe C béjeni me
screenshot figurén dhe vendoseni né fletén e testit. Pastaj plotésoni tabelén referuar figurés qé

keni ndértuar, duke pérdorur simulimin (applet-in). (-90°< o < 159°)

10 piké

Vektorét Vlera numerike | Kéndi i vektorit | Projeksioni i Projeksioni i
me boshtin ox vektorit sipas vektorit sipas
boshtit ox boshtit oy

a 10.2 45°

b 13.9 159°

C 12.0 -90°

d
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-7 8-10 I1-14 15-19 20-24 25-27 28-30
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TEST NR.7

Tema: Krahasimi i thyesave (Fraction-matcher)

Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulation/fraction-matcher

Klasa: VI-IX , AMU

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté os smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edul/en/simulation/fraction-matcher qé i pérket temés “Krahasimi i thyesave
(Fraction-matcher)”

Pasi té klikoni simulimin (applet-in) shfaget né ekran figura e méposhtme:

o+

My Matches Level 1
2 2 Score: 4

- I

.
o

Fraction Matcher

Pasi te klikoni simulimin (applet-in) “Krahasimi i thyesave (Fraction Matcher)” na shfaget figura

e méposhtme:

Krahasimi i thyesave

o1

Thyesat
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Pasi klikojmé né fagen e mésipérme na shfagen 8 nivelet e “Zgjidh nivelin” dhe duke pérzgjedhur

nga niveli i paré deri tek i teti ekzekutoni simulimin (applet-in) dhe plotésoni tabelén e méposhtme:

Thyesat: Zgjidh nivelin!

Niveli 1 Niveli 2 Niveli 3 Niveli 4

O iy

e XX 8 4
(#etese )| [[teewe )| [ tesese )| | (o]

&) 9

I. Pasi té pérzgjidhni nivelin | ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave figurén
korresponduese. Me pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né fletén e testit.

3 piké

2. Pasi té pérzgjidhni nivelin 2 ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave
figurén korresponduese. Me pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né

fletén e testit. 3 piké
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3. PFasi té pérzgjidhni nivelin 3 ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave
figurén korresponduese. Mé pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né
fletén e testit.

3 piké

4. Pasi té pérzgjidhni nivelin 4 ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave
figurén korresponduese. Me pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né
fletén e testit.

3 piké

5. Pasi té pérzgjidhni nivelin 5 ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave
figurén korresponduese. Mé pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né
fletén e testit.

3 piké

6. Pasi té pérzgjidhni nivelin 6 ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave
figurén korresponduese. Mé pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né

fletén e testit. 3 pike
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Pasi té pérzgjidhni nivelin 7ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave

figurén korresponduese. Mé pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né

fletén e testit.

3 piké

. Pasi té pérzgjidhni nivelin 8 ekzekutoni simulimin (applet-in), duke i bashkangjitur thyesave

figurén korresponduese. Me pas béjini screenshot ekranit té plotésuar dhe vendoseni até né

fletén e testit. 3 pike
Notat 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-7 8-10 I1-14 15-19 20-24 25-27 28-30
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TEST NR. 9

Tema: Funksionet e fuqisé sé dyté (Graphing quadratics)
Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics

Klasa: X-XllI, AML
Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/en/simulations/graphing-quadratics qé i pérket temés “Funksionet e fuqisé

sé dyté”.
Pasi té klikoni simulimin (applet-in) shfaget né ekran figura e méposhtme:
_"_i =_5.'=¢r.;l:2+b.r+r_'
! 1 13 f = = =
I|II 1 f =1 x+ -3 x+ 4
> &n | - = -
R : -' =
|I - : III'
III f [ Wartax -
IlII | 2 T [a Bxis of Symmealry -
S o (-1 04 B 3 . . F AN 1o M Roots ==
I'l_ 1 : B Egualions
A Coordinates
S |/
=/ %, i
wl @
D o =

Klikoni ”download” né appletin e mésipérm do té shfaqet figura e méposhtme:

Paraqitja grafike e funksioneve katrore

Eksploro
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Klikoni butonin ”Exploro” dhe né ekranin ku shfaqet “Paraqitja grafike e funksioneve katrore”,

menjéheré do té shfaqget figura e méposhtme:

g
» =

= y=ax2+bx+c

y= 0.00x°+ 0.0x+ 0.0
a b c
5__
0 0 0
’ | (o]

[ Quadratic Terms

A
r

\
4

= o D O en = -

(

I. Ndértoni grafikun e funksionit y= ax*+bx+c, kur a= 3, b=2 dhe c=1 dhe pasi ta ndértoni
pérmes simulimit béjini njé screenshot grafikut té ndértuar dhe vendoseni né fletén e testit.

4 piké

2. Pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtin e abshisave 2 pike

3. Pércaktoni koordinatat e pikave ku grafiku pret boshtin e ordinatave. 2 pike
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4.  Pércaktoni koordinatat e kulmit té parabolés. 2 pike
5. Pércaktoni koordinatat e kulmit té parabolés. 2 pike

6. Duke u bazuar né grafikun e ndértuar shpjegoni si jané té orientuar krahét e parabolés lart apo

poshté. 2 pike

7. Si ndryshon grafiku kur ndryshojmé vlerén e konstantes a né dy rastet (rritet dhe zvogélohet)?

2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-4 5-6 7-8 9-10 11-12 13-14 15-16
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TEST 10
Tema: Elemente té trigonometrisé "Trig Tour"

Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/trig-tour

Klasa: Xll, AML

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/en/simulations/trig-tour, qé i pérket temés “Elemente té trigonometrisé”.

Klikoni kursorin ‘Intro’ pér té filluar ekzekutimin e simulimit (applet-it).

B Values y O cos
V2 O sin
(x,y) = ( > )
@ tan
angle = 14T +
9 (& Special angles
tane = % 1 X O Labels
O Grid
O degrees
@ radians . )

S TV T ] ]
77 7 AT T T 7

Trig Tour PhET =

NP

Pasi klikojmé simulimin(applet-in) né ekran na shfaqet figura e méposhtme dhe fillojmé té

ekzekutojmé simulimin.
<« c 25 phet.colorado.edu/sims/html/trig-tour/latest/trig-tour_all htm| ‘ m ‘ | |
| &
&  Google Chrome fsn't your default browser

e L

O sin [ N |

(x,y) = (1.000, 0.000) ‘ | |
O tan |

le = 0.0° -

e O Special Angles

cosé = % = 1,000 O Labels
0O Grid

@® degrees

O radians

-]
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I. Rrethoni alternativat e sakta duke pérdorur simulimin.
I Si ndryshon vlera e sinusit té njé kéndi kur kéndi rritet nga 0° né 90°? I piké

A) Vlera e sinusit rritet nga 0 né |
B) Vlera e sinusit zvogélohet nga | né 0
C) Vlera e sinusit mbetet konstant

D) Vlera e sinusit zvogélohet dhe pastaj rritet

2. Cili kénd ka té njéjtén vleré pér sinuset dhe kosinuset? I pike
A) 0°

B) 45°

) 60°

D) 90°

3. Cili prej funksioneve trigonometriké ka gjithmoné vleré negative pér kéndet né kuadratin e IlI?

I piké
A) sin
B) cos
0t
D) ctg
Il.  Pérdorni simulimin pér té pérfunduar fjalit€ mé poshteé.

I.  Kur kéndi éshté , sinusi éshté | dhe kosinusi éshté 0.

I piké
2. Kur pérdorni tangentin, vlera rritet pa kufi né kéndin .

Ipiké
3. Né kuadratin e katért, kosinusi éshté gjithmoné .

Ipike.

4. Njé trekéndésh kénddrejté pérmban njé kénd me vleré 90°, ndérsa kéndi tjetér éshté .

I piké
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lll.  Zgjidhni problemet duke pérdorur simulimin “Elementet e trigonometrisé” - "Trig Tour".

I Pérdorni simulimin pér té gjetur sa éshté sinusi dhe kosinusi i kéndit 30°. Shkruani pérgjigien

tuaj.
sin (30°) = I piké
cos (30°) = I piké

2. Eksploroni kéndin prej 75° duke ekzekutuar simulimin "Trig Tour" dhe pércaktoni vlerén e

tg(75°) = . I piké

3. Duke zbatuar simulimin "Trig Tour", shpjegoni si mund té pérdorni funksionet trigonometrike

pér té matur njé largési qé éshté e paarritshme fizikisht? 2 pike

4. Shpjegoni si ndryshojné vlerat e sinusit dhe kosinusit né varési té ndryshimit té kéndit kur

rrotullohemi nga kuadrati i paré né té katértin. 4 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-4 5-6 7-8 9-10 [1-12 13-14 15-16
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2.2. Modele testesh me platformén PhET Interactive Simulations né fiziké
TEST NR. |

Tema: Density/ Dendésia e trupave''

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html
Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone.

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html, qé i pérket temés “Dendésia dhe

notimi i trupave”.

Blocks
| © Same Mass

£ Density Comparison

Block 1A: 2.00 kg/L

Block 1B: 0.40 kg/L
Water: 1.00 kg/L

Forces
W Gravity >
M Buoyancy
:] Contact —lp
Vector Zoom L _-_J{ +
[ Force Values

& % Submerged
Block 1A: 100.0%
Block 1B: 40.0%

™ Mass values
) Depth Lines

Buoyancy: Basics - ON= PHET

Pasi té hapet aplikacioni i simulimit ju mund té pérzgjidhni kuba me ngjyra té ndryshme, por me
masa té njéjta dhe pastaj zhyteni ato né enén me ujé. Pastaj nxirrini dhe futini njé nga njé dhe
pérmes njehsimeve té thjeshta matni véllimin e tyre. Madhésité pasi ti lexoni direkt nga aplikacioni
vendosini né tabelé dhe me kéto té dhéna matni dendeésiné e trupave. Pasi té plotésoni tabelén me
vlerat qé ju keni pérzgjedhur né aplikacion ose t€ matura nga eksperimenti tregoni nése kubat

notojné/pluskojné apo zhyten.

" ASCAP, 2023, Mirela Gurakugqi, Udhézues pér zhvillimin e léndés sé fizikés né Arsimin e Mesém té Larté (Material ndihmés pér
mésuesit) (simulimet interaktive trajtohen si metodologji interaktive dhe shembull ore mésimore).
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I. Plotésoni tabelén e méposhtme: 16 pike
Trupilkubat masa(kg) véllimi(L) dendésia(kg/L) Noton/zhyten
Blu
Verdhé
Jeshil
Kug
Shénim d,;, =1000kg/m3 = 1000g/L =1 kg/dm3= lkg/L="1 g/mL
2.Argumentoni pérgjigjen tuaj pér secilin kub: 4 pike
a.
b)
9]
d).
3. Pérzgjidhni dy kuba me véllime té njéjté, por me masa té ndryshme.
a) Shpjegoni si ndryshon niveli i ujit kur zhytim né ujé kubin mé té rénde. 2 pike

b) Shpjegoni kur rritet mé shumé niveli i ujit kur zhytet kubi mé i réndé apo kubi mé i lehté?

Argumentoni pérgjigjen tugj.

2 piké

¢) A varet sasia e ujit t€ zhvendosur kur zhytim kubin nga masa e tij? Po nga véllimi i tij? 2 piké
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Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-6 7-10 11-14 15-18 19-22 23-24 25-26
TEST NR. 2

Tema: Density/ Dendésia e trupave

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html
Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html, qé i pérket temés “Dendésia dhe

notimi i trupave”.

Blocks
| ® Same Mass

£ Density Comparison

Block 1A: 2.00 kgL

Block 1B: 0.40 kg/L
Water: 1.00 kg/L

Forces
) Gravity — wip
[ Buoyancy =i
O Contact —

Vector Zoom B[Z]

D Force Values
[V Mass Values
[ Depth Lines @

& ) & PhET :

£ % Submerged
Block 1A: 100.0%
Block 1B: 40.0%

Buoyancy: Basics

Klikoni né appletin e mésipérm dhe pasi té pérzgjidhni trupa me masa dhe véllime té ndryshme

njehsoni vlerat pér dendésiné dhe plotésoni edhe llojet e materialeve né tabelén e méposhtme:

12 piké
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Blocks

@® same Mass
O Ssame Volume
(O Ssame Density

(<
D) PHET :

Trupat Masa(kg) Véllimi(L) Dendésia(kgl/L) Materiali
A
C
I. A varet dendésia e Iéndés nga masa dhe véllimi? Argumentoni pérgjigjien tug;. 2 pike
2. A mendoni qé raporti i masés ndaj véllimit éshté i njéjté pér kéta dy trupa? 2 pike
3. Si jané pritshmérité tuaja pér masat e trupave? 2 pike
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4. Krahasoni pritshmérité tuaja me ato qé keni marré ju duke ekzekutuar appletin. 2 pike

5. Cfaré kuptoni me raportin e masés ndaj véllimit? 2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-5 6-8 9-11 12-15 16-18 19-20 2]-22
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TEST NR. 3

Tema: Density/ Dendésia e trupave

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html

Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html, qé i pérket temés “Dendésia dhe

notimi i trubave”.

£ Density Comparison

Block 1A: 2.00 kg/L

Block 1B: 0.40 kg/L
Water: 1.00 kg/L

B % Submerged
Block 1A° 100.0%
Block 18: 40.0%

Forces
W Gravity —
 Buoyancy i
) contact —
Vector Zoom LEJ [g
: Force Values

™ mass values

[ Depth Lines

Buoyancy: Basics

| .Plotésoni tabelén duke pérdorur simulimin e mésipérm:

[= Density (kgiL)
A:0.40 kglk
0| Human Glass Titanium Stesl  Copper 10

O&a ©

Density —J D) P’;E :



https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/density/latest/densityen.html
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Nr | Materialet Masa (kg) Véllimi (litra) | Dendésia (kgll) | Noton/Pluskon

Styrofoan (buké
peshku)

Wood (dru)

Ice (akull)

Brick (tullé)

Alumin

N L K| W N

Custom

2. Argumentoni pérgjigjen tuaj, duke u bazuar né té dhénat e tabelés. 2 pike

Notat 4 5 6 7 8 9 10

Piket 0-6 7-10 [1-14 15-18 19-22 23-24 25-26
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TEST NR. 4

Tema: Forca and motion/ Forca dhe lévizja'

Linku: http://phet.colorado.edu/en/simulation/forces-and-motion-basics

Klasa: IX, AMU

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
http://phet.colorado.edu/en/simulation/forces-and-motion-basics, qé i pérket temés “Forca dhe

lévizja”.

(™ Sum of Forces
[:] Values
Sum of Forces ) speed

©
> Right Force

Forces and Motion: Basics

Zvarrisni me maus kursorét pér njerézit me kostume blu majtas dhe té kuq djathtas dhe vendosini

né skajet e kavos.
|. Plotésoni tabelat né rastet e méposhtme:
a. Njerézit kané masé té njéjté dhe jané té vendosur né largési té barabarta nga karroca.

2 pike

Demonstrimi Lévizja e karrocés Rezultantja e forcave

(majtas, djathtas, géndron e pa | (0, e drejtuar majtas, e drejtuar

lévizur) djathtas)

12 https://phet.colorado.edu/en/activities/4074, posted by Mirela Gurakugi,

2015 IZHA, Shtator, 2015, CD me oré mésimore interaktive bazuar né simulime pér léndét matematiké, fiziké, kimi, klasat ( VI-IX);
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b. Njerézit kané masé té njéjté, por jané té vendosur né largési té ndryshme nga karroca.

2 piké

Demonstrimi Lévizja e karrocés Rezultantja e forcave

E5E | (majtas, djathtas, géndron e pa | (0, e drejtuar majtas, e drejtuar
e 1) wucrrn

- lévizur) djathtas)

c. Njerézit kané masa té ndryshme, por jané té vendosur né largési té njéjta nga karroca.

2 pike

Demonstrimi Lévizja e karrocés Rezultantja e forcave

(majtas, djathtas, géndron | (0, e drejtuar majtas, e drejtuar

mmm@vﬂmm

k o e pa lévizur) djathtas)

d. Njerézit kané masa té ndryshme dhe jané té vendosur né largési té ndryshme nga karroca:

2 piké

Demonstrimi Lévizja e karrocés Rezultantja e forcave

(majtas, djathtas, géndron e | (0, e drejtuar majtas, e drejtuar

tenrorce < mmrere

k g 1 pa lévizur) djathtas)

2. Rrethoni alternativén e sakté né fjalité e méposhtme:
a. Kur forcat qé veprojné ekuilibrojné njéra-tjetrén karroca léviz. (V/G) I pike

b. Kur forcat qé veprojné nuk ekuilibrojné njéra-tjetrén, por japin njé forcé rezultante karroca léviz.
(VIG) | piké
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¢. Shkruani dy konkluzione qé lidhen me veprimtarité e kryera mé sipér gjaté ekzekutimit té kétij

simulimi(applet-i). 2 pike
a)
b)

d. Shkruani dy koncepte abstrakte, té cilat ju i mésuat duke i paré vizualisht nga ekzekutimi i

simulimit. 2 piké
a)
b)
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-2 34 5-6 7-9 10-12 [1-12 13-14
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TEST NR. 5.

Tema: Forcés and motion/ Forca dhe lévizja

Linku: http://phet.colorado.edu/en/simulation/forces-and-motion-basics
Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

http://phet.colorado.edu/en/simulation/forces-and-motion-basics qé i pérket temés “Forca dhe

lévizja”.

(™ Sum of Forces
3 values

Forces and Motion: Basics /ﬁ‘

(¥ Force =

(O Values
(O Masses

010} G,

Forces and Motion: Basics



http://phet.colorado.edu/en/simulation/forces-and-motion-basics
http://phet.colorado.edu/en/simulation/forces-and-motion-basics
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Klikoni te ekrani i verdhé djathtas “forcé, values, massés, and speed” dhe pasi té vendosni né
skateboard njé kuti lévizni kursorin e forcés dhe shtypni kursorin “play” .N€é ekran do té shfaget

pamja e méposhtme:

Sile Help

Motion

|~ Force wi»>
V1 Values
v Masses

Applied Force

Pasi té shtypni kursorin “Play” numéroni deri né dhjeté dhe shikoni vlerén e regjistruar té
shpejtésimatésit. Shpejtésimatési merr vlerén maksimale atéheré kur shigjeta nuk léviz mé.
Njékohésisht pércaktoni edhe vlerén e kohés pér té cilén skateboard ka arritur shpejtésiné maksimale.
Pérséritni veprimtariné'® duke ndryshuar trupat qé vendosen mbi skateboard, por duke ushtruar té
njéjtén forcé dhe do té merrni vlera té ndryshme té shpejtésisé maksimale té skateboardit. Klikoni
kursorin ““Reset All” pér té nisur veprimtariné nga e para.

Pasi té keni regjistruar me orématés kohét qé skateboardi fiton shpejtésiné maksimale kur mbi té

vendosim me radhé | kuti, 2 kuti, njé ¢anté frigorifer, apo trupat e njerézve: burré/ vajzé.

I. Plotésoni tabelén e méposhtme me vlerat e masés dhe forcés sé zbatuar mbi kéto trupa.

10 piké

Trupat Masa (kg) Forca e zbatuar (N)
| kuti
2 kuti

13 https://phet.colorado.edulen/activities/4074, Mirela Gurakugi,
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Canté frigorifer

Burri
Vajza
2. Klikoni linkun e méposhtém pér té regjistruar vlerat e kohés dhe plotésoni tabelén: 5 pike

http://lwww.online-stopwatch.com/full-screen-stopwatch/

Trupat Masa (kg) Forca e zbatuar (N) Koha (S)
| kuti 50 kg 200N
2 kuti 100 kg 200N
Canté frigorifer 200 kg 200N
Burri 80 kg 200N
Vajza 40 kg 200N

3. .A mendoni ju se koha qé i duhet skateboardit pér té fituar shpejtésiné maksimale varet nga

masa e trupit? Po/Jo Argumentoni pérgjigien tuaj. 3 pike

4. A ka raste kur skateboardi nuk léviz? PolJo

Argumentoni pérgjigjen tudaj. 3 piké
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Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 8-10 10-13 14-17 18-19 20-21
TEST NR. 6

Tema: Energy skake park/ Energjia kinetike dhe potenciale'*

Linku: https://phet.colorado.edul/en/simulations/energy-skate-park-basics,

Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edu/en/simulations/energy-skate-park-basics, qé i pérket temés “Energjia

kinetike dhe potenciale”.

O Piechat @
(& BarGraph |3
O crid i
O seeed

Energy

Energy Skate Park: Basics

14 |ZHA, Shtator, 2015, CD me oré mésimore interaktive bazuar né simulime pér Iéndét matematiké, fiziké, kimi, klasat ( VI-IX);
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Klikoni kursorin ” Run Now” dhe na shfaget né ekran ” Energy Skate Park”. NEé shiritin ngjyré
mente djathtas appletit klikojmé me maus kursorin : ”Bar graph” dhe menjéheré shfaget djathtas
njé grafik, tek i cili lexohen vlerat e energjisé kinetike, potenciale dhe energjisé mekanike.
Klikojmé me maus kursorin : ”Grid” dhe menjéheré né sfondin e appletit shfaget njé rrjet
koordinativ, tek i cili lexojmé vlerat respektive té energjive.

Klikojmé me maus kursorin ” Speed” dhe menjéheré né sfondin e ekranit shfaget njé ikoné tek e

cila lexojmé vlerat e shpejtésisé gjaté lévizjes sé skiatorit né trajektoren e pistés.

Energy W Pechat @
Il inetic (W Bar Graph m
.Pmen'\a\ B q
Grid E
.The\'ma\ 7]
\ y (& Speed
Small LR Large
1 1
\/
T e
e
£i ? Ll
g E |

©
Energy Skate Park: Basics . PﬁEr =

Iniro

I.  NEé tabelén e méposhtme, rrethoni alternativén e sakté zmadhohet/zvogélohet si ndryshojné

vlerat e energjisé potenciale dhe kinetike té patinatorit kur ai léviz né pjesé té ndryshme té

pistés né figurat e mésipérme: 6 piké
Pozicioni i skiatorit Vlera e energjisé potenciale | Vlera e energjisé kinetike
Neé pikén me té larté té pistés zmadhohet/zvogélohet zmadhohet/zvogélohet
Né pikén mé té ulét té pistés zmadhohet/zvogélohet zmadhohet/zvogélohet
Né gjysmeén e lartésisé sé ngjitjes zmadhohet/zvogélohet zmadhohet/zvogélohet

2. NEé tabelén e méposhtme shkruani pér secilén sasi energjie: rritet/zvogélohet apo nuk ndryshon.

6 piké
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Lévizjet e skiatorit | Figura Energjia potenciale | Energjia kinetike Energjia totale
Kur ngjitet né E% f\ rritet,/zvogélohet/ | rritet,/zvogélohet/ | rritet,/zvogélohet/
pisté " ndryshon. ndryshon. ndryshon.
Kur zbret nga E B\ f rritet,/zvogélohet/ | rritet,/zvogélohet/ | rritet,/zvogélohet/
pista " ndryshon. ndryshon. ndryshon.

3. Skiatori léviz sipas trajektores né figuré. Rrethoni alternativén e sakté né tabelén e méposhtme.

8 piké

. o o L o Energjia Energjia
Pozicionet e skiatorit | Lartésia e pistés Shpejtésia e skiatorit
kinetike potenciale
Pozicioni A max/min max/min max/min max/min
Pozicioni E max/min max/min max/min max/min

4. Plotésoni tabelén e méposhtme duke rrethuar alternativén e sakté pér vlerén mé té madhe apo

mé té vogél té energjisé kinetike apo potenciale. 6 pike
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Vlerat e shpejtésive

Cila nga vlerat e energjive éshté
mé e madhe, energjia kinetike apo

potenciale?

Cila nga vlerat e energjive éshté mé e
vogél, energjia kinetike apo

potenciale?

Ekinetike/ Epotenciale

Ekinetike/ Epotenciale

Ekinetike/ Epotenciale

Ekinetike/ Epotenciale

Ekinetike/ Epotenciale

Ekinetike/ Epotenciale

Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-6 7-9 10-12 [3-16 17-20 20-22 23-24
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TEST NR. 7.

Tema: Bending light/Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités'’

Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.

Klasa: VIl AMU, X-XII, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
www.colorado.edu/physics/phet/bending light, qé i pérket temés “Pasqyrimi dhe pérthyerja e

drités”.

O Ray
® Wwave

(<) (>]
| g
Material n

Index of Refraction (n) [L]

Air Water Glass

Material Mystery B n

70.01%

What is n?
&0 Intensity
e
(& Normal ! (® Normal Q
O Angles X O slow Motion n = J

Bending Light

Neé ekran klikojmé djathtas te kursori "materiali I” dhe pérzgjedhim mjediset, dhe pér secilén vleré
té kéndit té rénies té zgjedhur matim vlerat e kéndit té pasqyrimit dhe té pérthyerjes, té cilat mund
ti matim me raportorin qé e kemi né pjesén majtas poshté ekranit. E zhvendosim raportorin né
figuré aty ku rrezet e drités bashkéveprojné me mjediset dhe i matim kéndet. Pastaj plotésojmé

tabelén me vlerat e matura:

@ Ray
O wave

Index of Refraction (n) [ )
A Water Giass
n | | |

Index of Refraction (n) (] >
ir Water Gisss

Ad

@

15 https://phet.colorado.edulen/activities/ 746 3,posted by Mirela Gurakuqii,2015.
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a. Nése drita kalon nga ajér né ujé, plotésoni dy kolonat pér té gjetur vlerat e kéndeve té pasqyrimit

dhe kéndeve té pérthyerjes: 10 pike
Kéndi i rénies Kéndi i pasqyrimit Kéndi i pérthyerjes
41°
41°
59°
40°
30°
b. Nése drita kalon nga ajér né gelg, plotésoni kolonén djathtas me (V) apo (G): 5 pike
Kéndi i rénies Kéndi i pasqyrimit Kéndi i pérthyerjes (VIG)
30° 30° 20°
45° 30° 45°
45° 45° 28°
24° 24° 34°
18° 18° 24°
2. Duke u bazuar né figurén e méposhtme, plotésoni (V) apo (G): 5 pike
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A | Kéndi a éshté gjithmoné i barabarté me kéndin b. VIG

B | Kéndi b éshté gjithmoné i barabarté me kéndin c.

C | Kéndi c éshté gjithmoné i barabarté me kéndin d.

D | Kéndi a éshté gjithmoné i barabarté me kéndin d.

E | Kéndia + kéndib = 90 °.

Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-7 8-10 [1-13 14-16 17-18 19-20
TEST NR. 8.

Tema: Bending light/Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités'®

Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.

Klasa: VIl AMU, X-XII, AML

Pajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

www.colorado.edu/physics/phet/bending light., qé i pérket temés “Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités”.

O Ray
® wave

€ (e 3)

Material _A.r n
. Index of Refraction (n) ;

\ ' Air Water Glass
N n | | J

Material (e [ 4]

70.01%

Intensity

What is n?

& Normal ! (® Normal \;)
(O Angles X O slow Motion \ ll =~ J

Bending Light

16 |ZHA, 2015, Té nxénit me situata, konstruktivizmi dhe teknologjia; 6 https://phet.colorado.edu/en/activities/7463,posted by
Mirela Gurakugqii,2015,
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I. Nése drita kalon nga ujé né qgelq plotésoni vlerat e kéndeve té pasqyrimit dhe pérthyerjes.

\ 12 piké

S
30 0 30 Material n
1
\ Index of Refraction (n) i\ E]
60 I 60 Air Weter  Glass
£ 1 3
= X - “ | ] |
=90 J 20 j
60 ‘ 60 Material (Giose | 4]
30 | 30 Index of Refraction (n) E] E]
0 Air Water Glass
'

=9
[ Normal \_)

Bending Light

Kéndi i rénies Kéndi i pasqyrimit Kéndi i pérthyerjes

40°

40°

59°

48°

35°

35°

2. Nése drita kalon nga qelq né ajér, plotésoni kolonén djathtas me (V) apo (G), pasi té keni vértetuar

se vlerat e paragqitura né tabelén e méposhtme jané matur korrekt nga ekzekutimi i simulimit

(applet-it): 5 pike

® Ray
O Wave

Material
Index of Refraction (n) @ [B

Air Water Glass

Material [Ar  [a)
Index of Refraction (n) |- \[E]

Air Water Glass

u | | |

(& Normal i

Bending Light

Intro
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Kéndi i rénies Kéndi i pasqyrimit Kéndi i pérthyerjes (VIG)
30° 30° 50°
40° 30° 40°
41° 41° 90°
24° 24° 36°
18° 18° 26°

3. Drita pérhapet nga ajér né ujé. Cfaré ndodh me dritén kur kalon ujé né gelq, ose nga qelq né

ajér).
Argumentoni pérgjigjen tuaj duke iu referuar rasteve té€ mésipérme. 2 pike
4. Pér pohimet e méposhtme tregoni cilat nése jané (VI/G): 3 pike

a) Kur drita kalon nga uji né ajér, kéndi i pérthyerjes éshté mé i vogél se kéndi i rénies. (V/G)

b) Kur drita kalon nga uji né qgelq, kéndi i pérthyerjes éshté mé i vogél se kéndi i rénies. (VIG)

¢) Kur drita kalon nga qelqgi né ajér, kéndi i rénies éshté mé i vogél se kéndi i pérthyerjes. (VIG)

Notat

10

Pikét

0-5

6-8 9-11

12-15 16-18

19-20

21-22
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TEST NR. 9.

Tema: Bending light/Pasqyrimi i ploté i brendshém'’

Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.

Klasa: VIl AMU, X-XII, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

www.colorado.edu/physics/phet/bending light., qé i pérket temés “Pasqyrimi i ploté i brendshém”.

|. Plotésoni tabelén e méposhtme duke pérdorur simulimin: 8 pike
Mijediset Kéndi i rénies Kéndi i pasqyrimit Kéndi i pérthyerjes
Qelg-Ajér 372"
Qelg-Ajér 432"
Ajér -gelq 28°
Ajér-ujé 31°

2. Plotésoni tabelén e méposhtme duke u bazuar né vlerat e dhéna pér kéndin e rénies. 12 piké

Kéndi i Kéndi i A ndodh pasqyrimi i ploté i
Mijediset Kéndi i rénies
pasqyrimit pérthyerjes brendshém? (PolJo)
Qelg-Ajér 3/°
Qelg-Ajér 50°
Ajér -qelq 3/°
Ajér-ujé 2/°

A ndodh pasqyrimi i ploté i brendshém né ndonjé nga rastet e paragqitura né tabelé? 2 piké

7 https://phet.colorado.edu/en/activities/ 746 3,posted by Mirela Gurakugii, 2015,
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Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 9-11 12-15 16-18 19-20 21-22
TEST NR. 10.

Tema: Bending light/Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités
Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.
Klasa: VIll AMU, X-XII, AML
Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone
Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
www.colorado.edu/physics/phet/bending light, qé i pérket temés “Pasqyrimi dhe pérthyerja e
drités”.

O Ray

® Wwave

<) [Les0nm ][]
q -
i Material n
— : Index of Refraction (n) [L]
. Material [ Mystery s | 4]
What is n?
47 Intensity | !

_—

(& nNormal ! (® Normal 7 )

O Angles X O slow Motion l\'D - _)

Bending Light

Pasi té klikoni né simulimin (appleti-in) e mésipérm ju shfaqget ekrani i méposhtém, né té cilin do té

shtypni “ Intro™:
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Bazuar né eksperimentin duke klikuar né kursorin “Intro “vrojtoni se ¢faré ndodh me rrezet e drités
kur bien mbi ujé. Klikoni “Ray” nése doni té realizoni eksperimentin me rrezet e drités, ose klikoni

kursorin “Wave”, nése doni té realizoni eksperimentin me valét e drités.

® Ray
O Wave

1

1

N ’

' Index of Refraction ¢n) [ <] »)
I Air Water Blass

1

. u | | |
]

Material -Water [4]
Index of Refraction {n) E] ﬂ

Air Wit er Glass

M Notmal J

Bending Light

Pérdorni té dyja rastet kur nga burimi i drités pérhapen “rreze” ose “valé” . O Ray

® Yave

I. Shkruani cilat jané mjediset opsionale q¢ mendoni té zgjidhni né simulim si mjedise nga vjen

drita dhe mjediset nga ku bien rrezet e drités. 4 pike

2. Pérshkruani si ndryshojné drejtimin rrezet e drités kur kalojné nga njé mjedis me ajér né njé

mjedis me ujé. 3 pike
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3. Pérdorni shembuj kur drita bie mbi njé sipérfage me kénde té ndryshme dhe argumentoni

bashkéveprimin e drités me mjedisin ku bien rrezet e drités. 4 pike
4. Si ndryshojné rrezet e drités kur drita kalon nga uji né ajér? 3 pike

5. Si ndryshojné rrezet e drités kur drita kalon nga nj€ mjedis me ujé mbi njé sipérfaqe prej qelqi?

3 piké

6. Pérzgjidhni dy mjedise té ndryshme nga ku kalon drita dhe kéndin e rénies sé rrezeve té drités
nga burimi. Béni njé pérshkrim té shkurtér me dy fjali, duke pérdorur fjalét e méposhtme si:

treguesi i pérthyerjes, kéndi kufi, kéndi i pasqyrimit dhe kéndi i pérthyerjes, tregues i pérthyerjes

S€ drités. 4 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 8-10 10-13 14-17 18-19 20-21
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TEST NR. I 1.

Tema: Bending light/Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités

Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.

Klasa: VIll AMU, X-XII, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
www.colorado.edu/physics/phet/bending light., qé i pérket temés “Pasqyrimi dhe pérthyerja e
drités”.

Pérdorni simulimin (applet-in) e mésipérm duke zgjedhur né ekran valét me gjatési té ndryshme
(ngjyra té ndryshme), pér té vrojtuar si ndryshon kéndi i pérthyerjes kur ndryshon gjatésia e valés
(ngjyra) e rrezeve té drités qé bien mbi kété mjedis.

Kur kéndi i rénies éshté i vogél, ndryshimi né pérthyerjen e drités pér drité me gjatési vale té
ndryshme nuk éshté i dukshém. Atéheré kéndi i rénies duhet té zgjidhet né vleré té madhe, si p.sh:
Kur kéndi i rénies éshté 80°, ndryshimi i kéndit té pérthyerjes pér dritén nga 380 nm (drita ultraviolet)
né 700 nm (drita e kuge) éshté i dukshém. Né pérgjithési, drita me gjatési vale mé té shkurtér (si
380 nm)

do té pérthyhet mé shumé se drita me gjatési vale mé té gjaté (si 700 nm).

I. Plotésoni vlerat e kéndeve té pasqyrimit dhe té pérthyerjes né tabelén e méposhtme: 8 piké
I[.l.  Kur rrezet e drités vijné nga spektri i rrezatimit té drités ultraviolet:
® Ray
O Wave
(@ (sm] ()
P
e T T, Materil
30 . 30 7 \ Index of Refraction (n) [!J
60 i 60 ﬁ W:imv Glzlmn |
90— 90—
60 w 60 Material (Glass [ a]
E Q Index of Refraction (n) [1][!]
30 | 30 Alr Water Glass
;— - ] 0 ll
9

O
i
g
Q

Bending Light

[.2.Kur rrezet e drités vijné nga spektri i rrezatimit té drités sé kuqge:
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herell

]

9

O
( Nomal |
O anales A

Q 60 “‘ 60

INTERACTIVE SIMULATIONS

ot [ 14
Index of Refraction (n) _|L]
Air Water Glass

n | | J

Material
Index of Refraction (r) ([ 1.500 | (»)

Adr Wiater lass

Bending Light

Gjatésia e
Kéndi i rénies Kéndi i pasqyrimit Kéndi i pérthyerjes
valés/Ngjyrat
380 nm/ultraviolet 70°
380 nmultraviolet 80°
700 nm/ drita e kuge 70°
700 nm/ drita e kuge 80°

2. A ndryshojné kéndet e pérthyerjes kur drita kalon nga njé mjedis né njé tjetér, nése ndryshojmé

gjatésiné e valés sé drités qé vjen nga burimi. Argumentoni pérgjigien tuaj duke u bazuar né

ekzekutimin e simulimit (applet-it) me dy ngjyrat e mésipérme qé vijné nga burimi.

4 pike

3. Si ndryshon kéndi i pasqyrimit kur nga burimi vjen drité e kugqe, jeshile, dhe blu pér té njéjtin

kénd rénieje?

3 piké
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4. Si ndryshon kéndi i pérthyerjes kur nga burimi vjen drité e kuqe, jeshile, dhe blu pér té njéjtin

kénd rénieje? 3 pike
5. Cfaré ndodh me dritén kur kalon pérmes njé prizmi? 2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikéet 0-5 6-7 8-10 [1-13 14-16 17-18 19-20
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TEST NR. 12.

Tema: Color Vision/Ngjyrat dhe pérftimi i tyre'®

Linku: www.phet.colorado.edu/sims/physics/color.vision.

Klasa: VIlI, AMU

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

www.phet.colorado.edu/sims/physics/color.vision., qé i pérket temés “Ngjyrat dhe pérftimi i tyre”.

Menjéheré na shfaget ekrani si me poshté:

Bulb Color

Filter Color

|. Plotésoni fjalité me ngjyrat pérkatése: 7 pike

a. Nése pérzgjedhim ngjyrén e verdhé dhe shtypim butonin e drités sé dorés, syri yné percepton

ngjyrén

b. Nése pérzgjedhim ngjyrén vjollcé dhe shtypim butonin e drités sé dorés, syri yné percepton
ngjyrén

c. Nése pérzgjedhim ngjyrén e gjelbér dhe shtypim butonin e drités sé dorés, syri yné percepton

ngjyrén
d. Nése pérzgjedhim dy ngjyra, blu dhe té gjelbér, syri yné percepton

ngjyrén

'8 https://phet.colorado.edulen/activities/73 1 4, posted by Mirela Gurakuqi,201 5.
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e. Nése né syrin toné vjen drité nga tre burime té ndryshme, atéheré pérftohet

ngjyra

INTERACTIVE SIMULATIONS

f- Nése né syrin toné vjen drité nga dy burime té ndryshme, si p.sh. drité e kuqge dhe jeshile, nga

kombinimi i tyre pérftohet drita

g. Nése né syrin toné vjen drité nga dy burime té ndryshme, si p.sh. nga kombinimi i drités sé kuge

dhe blu, perceptojmé ngjyrén

2. Cili nga pohimet e méposhtme nuk éshté i sakté?

I piké

A) Drita e bardhé gjaté kalimit népér prizmin prej qelqi zbérthehet né shtaté ngjyrat e ndryshme

té spektrit.

B) Ngjyrat e dukshme té spektrit té drités jané : e kuge, portokalli, e verdhé, e gjelbér, e kaltér, blu

dhe vjollcé.

C) Tri ngjyrat bazé té drités sé bardhé jané: e verdhé, e kaltér dhe vjollcé.

D) Nga mbivendosja e dy apo tre ngjyrave bazé né raporte té ndryshme, pérftohen nuancat e

ngjyrave.

3. Cila nga alternativat e méposhtme na jep formimin e ngjyrés vjollcé:

A) e verdhé +e kuge,

B) e gjelbér + e verdhé,
C) e kuge + e gjelbér,
D) e kuge + blu.

4. Shpjegoni pse limoni duket i verdhé, molla e kuge?

I piké

2 piké

5. Emértoni nuancat e ngjyrave qé krijohen nga bashkimi i ngjyrave té drités me ngjyrén e filtrit ku

kalon ajo: 7 pikeé
Ngjyra e drités Ngjyra e filtrit Ngjyra qé vrojtojmé
e kuge jeshile
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e kuge blu

e kuge e verdhé
jeshil blu

e verdhé blu

e verdhé e kuge
blu blu

6. Cilat jané tri ngjyrat bazé? 3 piké
7. Pérshkruani pse trupat kané ngjyré té zezé. 2 pike

8. Shpjegoni nése formohen té njéjtat ngjyra nga kombinimi i ngjyrave té drités, si né rastin kur

kombinojmé té njéjtat ngjyra té pigmenteve qé pérdor piktori? Argumentoni pérgjigjen tua.

2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-6 7-9 10-13 14-17 18-21 22-24 25-26
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TEST NR. I3

Tema: Energy skake park/ Energjia kinetike dhe potenciale

Linku: https://phet.colorado.edul/en/simulations/energy-skate-park-basics,
Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edul/en/simulations/energy-skate-park-basics, qé i pérket temés “Energjia

kinetike dhe potenciale”.

(O Piechat @&
g Bar Graph l..i
O rid B
(O speed

Mass
Small Large

Energy Skate Park: Basics

Pasi shfaqget ekrani klikojmé kursorin “intro” dhe fillojmé té ekzekutojmé simulimin. Nése né
ekranin e tabelés djathtas klikojmé kursorin pér vlerat e “ férkimit” dhe “gravitetit” zero, pasi

ekzekutojmé simulimin(applet-in) i pérgjigiemi pyetjeve té méposhtme:

'y O speed
O Path Q5
[ Stick to Track -
. VNl
Friction
Nﬁe Lths
Gravity
4 Tiny Lcllf:s
Mass 60 kg
5 100
F pjun- ejojeje— | |
: \ / el
al &

& e B ©
O Reference Height ===

Energy Skate Park
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I.  Anadlizoni lévizjen kur mungon graviteti dhe férkimi. 2 pike

a. Kur mungon graviteti

b.  Kur mungon férkimi

2. Andlizoni lévizjen kur férkimi mungon dhe graviteti éshté i pranishém? 2 pike
E Energy [ Pie Chart &
A (O Speed
O Path Re®
(@ Stick to Track e

VINWo]

Friction

Monhe Lots
Gravity

Tiny Lots

Kinetic
Total

Potential
Thermal

B>

i)
O ore (¢}
(D Reference Height ===

Energy Skate Park

3. Zgjidhni vlerén mesatare pér férkimin dhe gravitetin. Analizoni lévizjen e trupit né kété rast.

2 piké

_= Energy Energy B pie chart {
. Kinetic (& Speed s
- Potential & Path
- [l Thermal @ & stick to Track
- MWy
7T
o
Friction
None: Lots
Gravity
7 Tiny Lots
Mass 60 kg
[ 100
= %ﬂg >
£ & T E
£ 5 E 2 2 ol
£ F |
& [ Ia; ~J

[ Reference Height ===

Energy Skate Park
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4. Ndryshoni masén e skiatorit. Analizoni lévizjen kur masa e trupit zmadhohet ose zvogélohet.

2 pike

5. Si ndryshojné vlerat e energjisé kinetike dhe potenciale, nése skiatori fillon lévizjen nga lartésia e
pistés dhe vazhdon lévizjen né pikén mé té ulét té pistés dhe né vazhdim, nése graviteti dhe

forca e férkimit jané té pranishém. 4 piké

6. Andlizoni lévizjen duke u bazuar né vlerat e energjisé q¢ marrim nga ekzekutimi i simulimit

(applet-it), nése skiatori fillon ta ngadalésojé shpejtésiné derisa ndalon? 3 pike
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7. Klikoni mbi kursorin e vlerave té energjisé. Menjéheré do ju shfaqet grafiku, qé paragitet me
diagrame me shtylla dhe ngjyra, qé tregojné vlerat e energjisé kinetike, potenciale dhe energjisé
sé ploté. Pasi ta vendosni skiatorin mbi ski dhe té klikoni kursorin luaj me simulimin (applet-in),
klikoni kursorin e energjisé dhe késhtu do té marrim vlerat e energjisé kinetike dhe energjisé

potenciale. Si ndryshojné vlerat e energjisé potenciale kur skiatori I€viz né pikén mé té ulét té

pistés? 2 pike
E  Energy g ) Pie Chart (")
O Speed
O Path P
(@ Stick to Track o
o VN1 ol
Friction
None Les
Gravity
a Tiny Lots
Mass 60 kg
5 100
Io 5 \ / Lg—'®
T £ E ¢ Al
—— i i” : eoeg————
0 \N 2 |/ @llo/x%

& Grid

©
[ Reference Height ===

Energy Skate Park

8. Pérsériteni ekzekutimin e simulimit (applet-it) kur ndryshoni masén e skiatorit qé Iéviz mbi pisté.

Ndryshoni vlerat e gravitetit dhe té férkimit. Cfaré ndryshimesh do té vini re?

3 pike
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Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-7 8-9 10-13 14-16 17-18 19-20

TEST NR. 14.

Tema: / Greenhouse Effect/Efekti Seré

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html
Klasa: X-XII, AML

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html qé i pérket

temés “Efekti seré”.

Energy

Energy Balance
Top of Atmosphere
In Out

B 8 Energy Balance 8 S
oud >
8 Surface Thermometer i !l) ’

D Show Surface Temperature [l

Greenhouse Effect . as 4’)) p':ET:

Klikoni mbi kursorin “fotonet”.
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Greenhouse Effect

Photons

Energy
Sunlight *

[ETE

Greenhouse Gas Concentration

Lots

Start Sunlight
Nane
L
(W cioud &
E‘V Surface Thermometer H Il ® Normal
D More Photons Q stow J

Greenhouse Effect o @ <) PHE [

Photons

Punoni me simulimin pér té eksploruar té gjitha kursorét Energy

L . — .. Sunlight AN
e simulimit pérreth 5 minuta. Klikoni kursorét dhe

Infrared

kuptoni ¢faré funksioni pérmban secili kursor. Kur jeni

Greanhouse Gas Concentration

gati té filloni, klikoni kursorin qé shérben pér ta kthyer Lots
simulimin né gjendjen fillestare. Aktivizoni termometrin : 2020
dhe pérdorni kursorin, qé shérben pér té zmadhuar ose L] 1950
zvogéluar pérgendrimin e gazrave seré. ¥
e lce Age

Pasi té plotésoni tabelén me vlerat e matura gjaté

MMone
ekzekutimit té simulimit (applet-it), shpjegoni

-

marrédhénien ndérmjet temperaturés dhe pérqgendrimit o 222
té gazrave seré?
I. Plotésoni tabelén e méposhtme: 8 pike

82




'lr/ﬂ— Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAF

INTERACTIVE SIMULATIONS

Periudhat Pérgendrimi i CO, (ppm) Temperatura e sipérfages (°C)

Epoka e akullit

1750

1950

2020

2. Ndértoni grafikun e varésisé sé pérqendrimit té€ CO, nga temperatura e sipérfaqes, duke pérdorur

simulimin(applet-in) https://phet.colorado.edul/en/simulations/graphing-quadratics, si dhe kur ta

ndértoni béjeni screenshot dhe vendoseni né fletén e testit. 4 pike

3. Argumentoni si kané ndryshuar vlerat e pérgendrimit t€ CO, né periudha té ndryshme varésisht

ndryshimit té€ vlerave té temperaturave:

4 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-4 5-6 7-8 9-10 11-12 13-14 15-16
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TEST I5

Tema: Bending light/Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités

Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.

Klasa: VIII AMU, X-XII, AML

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
www.colorado.edu/physics/phet/bending light, qé i pérket temés “Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités”.
Klikoni kursorin ‘Intro’ pér té filluar ekzekutimin e simulimit (applet-it). Pasi t€ hapet simulimi,
konfiguroni parametrat qé shfagen né ekran, ku:

a.Mjedisi né pjesén e sipérme duhet té jeté ujé.

b.Mjedisi né pjesén e poshtme duhet té jeté ajér.

Pérzgjidhni kéndin e rénies rreth 30°.

®© Ray
O Wwave

Material (Water [ a]
Index of Refraction (n) @ [B

Air Water Glass

| “ | J

Material [Ar [ a]
Index of Refraction (n) | «| @

Air Water Glass ’

n | | J

(& Normal 1 \)
A PhET =

Bending Light

Intro

I.  Nése e rritni gradualisht kéndin e rénies deri né 40°, lexoni dhe regjistroni kéndet e pasqyrimit

dhe té pérthyerjes si mé poshté dhe shénojini né vendet bosh: 2 piké
Kéndi i pasqyrimit = ............... °
Kéndi i pérthyerjes = ............... °
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2. Vazhdoni té rritni kéndin e rénies derisa kéndi i pasqyrimit té arrijé sa mé afér vlerés 90°, dhe
nése ju do té pérpigeni ta rritni mé tej kéndin e rénies, rrezja e pérthyer do té zhduket. Shénoni
vlerén e kéndit pér té cilin zhduket rrezja e pérthyer dhe shpjegoni sa éshté vlera e kétij kéndi

kur drita vien nga mjedisi ujé. 3 pike

Kéndi kritik pér ujin =
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3. Kthehuni né kéndin e rénies 0° dhe ndryshoni mjedisin ku pér pjesén e sipérme duhet té merrni

gelqg. Pérséritni ekzekutimin pér té gjetur kéndin kritik pér gelqin. I pike

Regjistroni kéndin kritik pér gelgin kétu:

Kéndi kritik pér gelgin = ...............
4. Pérséritni procesin pér té gjetur kéndin kritik pér mjediset “Mystery A” dhe “Mystery B”. 2 piké

a) Pércaktoni kéndin kritik pér mjediset Mystery A kétu:
Kéndi kritik pér Mystery A= ...............

b) Pércaktoni kéndin kritik pér mjedisin Mystery B kétu:
Kéndi kritik pér Mystery B=...............

5. Vendosni vlerat pér kéndin kritik pér secilin nga mjediset e dhéna né tabelé dhe plotésoni kolonat

e tjera duke iu referuar vlerave té dhéna ne tabelén e méposhtme: 12 pike
Treguesi i
Mijediset Kéndi kufilkritik sinB | /sin8

pérthyerjes

ujé 49° 0.755 .33 .33

qelq

Mystery A

Mysetry B

a. Krahasoni vlerat e treguesve té pérthyerjes (n) pér mjediset Mystery A dhe Mystery B. 2 piké

Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 9-11 12-15 16-18 19-20 21-22
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TEST NR.16

Tema: Bending light/Pasqyrimi dhe pérthyerja e drités

Linku: https: www.colorado.edu/physics/phet/bending light.

Klasa: VIll AMU, X-XII, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

www.colorado.edu/physics/phet/bending light., qé i pérket temés “Pasqyrimi dhe pérthyerja e

drités”

I.  Nése drita kalon nga ajri né ujé dhe bie né sipérfagen ndarése té dy mjediseve nén kéndin 10°,
pércaktoni pérmes ekzekutimit té simulimit(applet-it) intensitetin e drités sé pasqyruar dhe

intensitetin e drités sé pérthyer. 2 piké

® Ray
O Wwave

Intensity

Material (Water [ a]
Index of Refraction (n) @ [E
Air Water Glass

| “ | |
Material | Air [ 4]

Index of Refraction (n) |« [B
Air Water Glass
u | | J

(& Normal

Bending Light

a. Intensiteti i rrezes sé pasqyruar=

b. Intensiteti i rrezes sé pérthyer=

2. Nése drita kalon nga ajri né ujé dhe bie né sipérfagen ndarése té dy mjediseve nén kéndin 20°,
pércaktoni pérmes ekzekutimit té€ simulimit(applet-it) intensitetin e drités sé pasqgyruar dhe

intensitetin e drités sé pérthyer. 2 pike

a. Intensiteti i rrezes sé pasqyruar=

b. Intensiteti i rrezes s€ pérthyer=
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3. Nése drita kalon nga ajri né ujé dhe bie né sipérfagen ndarése té€ dy mjediseve nén kéndin
kritik/kufi pércaktoni pérmes ekzekutimit té simulimit (applet-it) intensitetin e drités sé pasqyruar
dhe intensitetin e drités sé pérthyer. 2 piké

a. Intensiteti i rrezes sé pasqyruar=

b. Intensiteti i rrezes sé pérthyer=

4. Plotésoni tabelén e méposhtme duke pércaktuar vlerat e intensitetit té drités sé pasqyruar duke

ekzekutuar simulimin (applet-in). 12 piké

Kéndi i rénies/gradé Intensiteti i drités sé pasqyruar né (/ %)

10
20
30
35
40
45
50
55
60
65
70
80

a. Duke iu referuar vlerave né tabelén e mésipérme shpjegoni si ndryshojné vlerat e intensitetit té
drités sé pasqyruar kur kéndi i rénies sé rrezeve té drités rritet dhe arrin vlerén e kéndit kufilkritik, si
dhe si ndryshon ky intensitet kur kéndi rritet edhe pértej vlerés sé kéndit kufi/kritik.

4 pike
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Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 9-11 12-15 16-18 19-20 2]-22

89




.:!r/é-_ Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAP INTERACTIVE SIMULATIONS

TEST NR. 17

Tema: Projectile Motion/Lévizja e trupit té€ hedhur né njé kénd me horizontin
Linku: https://phet.colorado.edu/en/simulations/projectile-motion

Klasa: X-XII, AML

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/en/simulations/projectile-motion

qé i pérket temés: Projectile Motion/Lévizja e trupit té hedhur né njé kénd me horizontin. Né ekran do

té shfaqet figura e méposhtme:

Initial Values
Height: 0 m
Angle: 71°
Speed: 18 m/s

( Cannonball | VJ

Mass 17.60 kg

@1\_“_3,1@

Diameter 0.18m

Gravity 9.81 m/s?
9 —4— B
(O AirResistance «*»

Altitude Om

-  »

Drag Coefficient: 0.47
-

Time
——————————————— - — — — — S Range ; —— e - ——

Height

Initial Speed 18 m/s

g —@— »

I. Plotésoni tabelén e méposhtme duke ekzekutuar simulimin pér njé trup (top golfi), i cili hidhet

horizontalisht me shpejtési fillestare |0m/s nén kéndet 30°, 45° dhe 60° me horizontin.

3 piké
Shpejtésia fillestare e
Trupat Kéndi i hedhjes Largésia horizontale
hedhjes
Top golfi 0.05 kg 10ml/s 30°
Top golfi 0.05 kg 10ml/s 45°
Top golfi 0.05 kg 10mls 60°
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a) Si ndryshon largésia horizontale e hedhjes sé trupit ( topit té€ golfit) kur rritet kéndi i hedhjes?
2 pike

b) Pér cilin kénd largésia horizontale ka vlerén mé t€ madhe? Argumentoni pérgjigjen tua;.

2 pike

2. Plotésoni tabelén e méposhtme duke ekzekutuar simulimin pér njé trup (top golfi), i cili hidhet

horizontalisht me shpejtési fillestare 10m/s nén kéndet 30°, 45° dhe 60° me horizontin. 6 piké

Lartésia
Shpejtésia fillestare Kéndi i Largésia
Trupat maksimale e
e hedhjes hedhjes horizontale
ngjitjes s€ trupit
Top golfi 0.05 kg [0m/s 45°
Top golfi 0.05 kg 20ml/s 45°
Top golfi 0.05 kg 30ml/s 45°

a) Si ndikon shpejtésia fillestare e hedhjes né lartésiné maksimale té ngjities dhe largésia horizontale

e hedhjes sé trupit (topit té golfit): 3 pike
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b) Cila éshté lidhja e energjisé kinetike fillestare dhe lartésisé maksimale té€ ngjitjes sé trupit?

2 piké

3. Plotésoni tabelén e méposhtme, duke ekzekutuar simulimin pér njé trup (top golfi), i cili hidhet

horizontalisht me shpejtési fillestare 10m/s nén kéndin 45° me horizontin, né Toké, Mars dhe

Héné. 6 piké
Shpejtésia Kéndi i Trupa Largésia Lartésia e
Trupat
fillestare e hedhjes | hedhjes gielloré horizontale hedhjes
Top golfi 0.05 kg 10ml/s 45° Toké
Top golfi 0.05 kg 20mls 45° Mars
Top golfi 0.05 kg 30mls 45° Héné

a) Si ndikon graviteti né lartésiné maksimale té ngjitjes dhe largésiné horizontale té hedhjes sé trupit

(topit té golfit)? 3 pike

b) Cila éshté trajektorja mé e gjaté né Toké, Mars apo Héné? Argumentoni pérgjigien tug;.

2 piké
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¢) Pse kéndi 45° konsiderohet optimal pér té arritur largésiné maksimale horizontale?

2 piké

d) Argumentoni né cilat lojéra sportive mund té pérdorni kéto koncepte fizike pér té pasur njé

performancé té larté? 2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-8 9-12 13-17 18-22 23-27 28-31 32-34
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TEST NR. 18

Tema: / Greenhouse Effect/Efekti Seré

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html
Klasa: X, Xll, AML

Fajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:

https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html qé i pérket

temés “Efekti seré”.

Energy
S TEAVAVAVAY

Energy Balance
Top of Atmosphere
Out Net

Infrared

Greenhouse Gas Concentration |

Lots

63°C n B Energy Balance 8 Cloud £

8 Surface Thermometer d
I O,

D Show Surface Temperature

D) PhET :

Greenhouse Effect

Klikoni mbi kursorin “fotonet”.

Greenhouse Effect

Photons
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1. Klikoni né kursorin “Photon Absorption” pasi té higni té gjithé gazrat seré nga atmosfera,

shikoni rrugén qé ndjekin fotonet nga Dielli né drejtim té Tokés.

a) Cfaré ndodh me fotonet e drités qé godasin Tokén? 2 pike
b) Si ndikon kjo dukuri né temperaturén e planetit? 2 pike

2. Klikoni né kursorin “Photon Absorption” dhe pasi té shtoni gazrat seré CO, dhe CH,. né
atmosferé, shikoni rrugén qé ndjekin fotonet nga Dielli né drejtim té Tokés.
a) Cfaré ndodh me rrugén e rrezatimit infra té kuqge kur gazrat seré jané té pranishém?

2 piké

b) Si ndryshon temperatura e Tokés kur rritet pérgendrimi i gazrave seré? 2 pike

3. Nése duke ekzekutuar simulimin (applet-in), rritim pérqendrimin e gazrave seré té CO, dhe

CH,.
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pérgjigjuni pyetjeve té méposhtme:

a) A véreni ndonjé ndryshim né rrugén e fotoneve né temperaturén e Tokés? 2 pike
b) Si lidhet ky eksperiment me ndryshimet klimatike reale? 2 piké
c) A mund ta krahasojmé atmosferén e Tokés me njé seré? 2 pike

d) Argumentoni réndésiné e uljes sé€ emetimeve té gazrave seré me synim ruajtjen e njé klime

té géndrueshme. 2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-4 5-6 7-8 9-10 [1-12 13-14 15-16
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TEST NR. 19

Tema: Energy skake park/ Energjia kinetike dhe potenciale

Linku: https://phet.colorado.edul/en/simulations/energy-skate-park-basics,

Klasa: IX, AMU

Pdjisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edul/en/simulations/energy-skate-park-basics, qé i pérket temés “Energjia

kinetike dhe potenciale”.

Energy (O Pie Chart .
8 Bar Graph '-.E
O Gria -

DSpeed

Mass
Small Large

Energy Skate Park: Basics

Pasi té klikoni né kété simulim(applet) marrim dhe vendosim skiatorin me ski né pisté.

(O Pie Chart .
(O Bar Graph l_.]
0 crid A ’
(O speed

Mass
Large

Small

Energy Skate Park: Basics

Filloni ekzekutimin e simulimit (applet-it) pér té paré si ndryshojné vlerat e energjisé kinetike dhe

potenciale té skiatorit gjaté lévizjes sé tij nga pika mé e larté e pistés deri tek pika me e ulét e sa.
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a) Cfaré ndodh me energjiné potenciale dhe kinetike, ndérsa skiatori léviz nga pika mé e larté tek

mé e uléta e pistés? 3 pike
b) Né cilén piké té pistés energjia kinetike ka vlerén maksimale? Pse? 3 pikeé

2.Aktivizoni simulimin duke pérdorur opsionin e energjive kinetike, potenciale dhe energjiné

mekanike.

a) Analizoni vlerat e shfaqura né grafikun e energjive kur skiatori léviz nga pika mé e larté né pikén

mé té ulét té pistés. 3 pike
b) A ndryshon vlera e energjisé mekanike gjaté lévizjes? Argumentoni pérgjigien tuaj. 3 pike
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¢) Si ndikon mungesa e férkimit né ruajtjen e energjisé mekanike? 3 pike

3.Aktivizoni férkimin né simulimin e mésipérm dhe vézhgoni ndryshimin né grafikét e energjisé.

a) Si ndikon férkimi né vlerat e energjisé kinetike, potenciale dhe mekanike? 3 pikeé
b) Cfaré ndodh me energjiné qgé humbet pér shkak té férkimit? 2 pike

¢) Pse energjia potenciale merr vlerén maksimale kur skiatori arrin lartésiné maksimale té ngjitjes
né pisté dhe energjia kinetike merr vlerén maksimale kur skiatori ndodhet né pikén mé té ulét té

pistés. 2 pike

d) Si mund té pérdoren kéto koncepte pér té projektuar pista mé té sigurta dhe mé efikase pér

aktivitete sportive? 2 pike
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Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikéet 0-6 7-9 10-12 [3-16 17-20 20-22 23-24
TEST NR. 20

Tema: Greenhouse Effect/Efekti Seré

Posted in PhET Interactive Simulations, Activity: Greenhouse-Effect, by Author:Jesus Eduardo
Villamizar Rincon

Linku: https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html
Klasa: X-XlI, AML

Pajisjet elektronike: Kompjuter, laptop, tableté ose smartphone

Né platformén PhET Interactive Simulations klikoni linkun e méposhtém:
https://phet.colorado.edu/sims/html/greenhouse-effect/latest/greenhouse-effect_all.html qé i pérket
temés “Efekti seré”.

Kohézgjatja :20 minuta pér secilén pjesé.

|. Vézhgoni mjediset e méposhtme pér t'u pérgjigjur pyetjeve: Né cilin prej mjediseve té

méposhtme, ndjeni njé ndjesi mé té madhe termike (temperaturé mé té larté)? I pike

Né klasé Neé seré
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Ju lutem arsyetoni pérgjigjen tuaj. 2 pike

2. Shihni imazhin dhe pérgjigjuni pyetjeve té méposhtme.
3. Si do té ndikojé efekti seré né temperaturén globale té planetit?

Arsyetoni pérgjigjen tua. 3 pike

A e dini se: Sera éshté njé strukturé qé

lejon nxehtésiné e diellit té hyjé, por nuk e

léshon até pér shkak té mungesés sé ajrit.

4. Pse mendoni se efekti i disa gazeve né atmosferé quhet efekti seré?

Arsyetoni pérgjigien tuaj. 3 pikeé

5. Vézhgoni ndryshimet e motit dhe ndryshimet e temperatureés:
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5.1Vézhgoni ndryshimet e peizazhit pér secilén periudhé. Si ndikon ndryshimi i motit né rritjen e

temperaturés? Shpjegoni pérgjigjen tua;. 4 pike

6.Ndani até qé keni mésuar: Eshté koha té ndani ideté tuaja rreth aktiviteteve me shokun tuaj té
skuadrés dhe mé pas té pérgjigjeni. A besoni se kriza aktuale globale klimatike éshté produkt i

veprimtarisé njerézore?

Arsyetoni pérgjigien tuaj. 3 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-4 5-6 7-8 9-10 11-12 13-14 15-16

TEST NR. 20 (PJESA i)

Luaj me PhET simulimin pér Greenhouse Effect simulation pér 5 minuta. Pérshkruaj tre gjéra

kryesore qé ju keni zbuluar: 3 pike

Sé fundmi,aktivizoni simulimin né kushtet fillestare té veprimeve..Pasi té siguroheni se simulimi PhET
punon ok dhe nuk ka probleme me internetin ose aplikacionin e applet-it dhe vazhdoni té punoni

testin.
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I.  Zgjidhni: Cilat jané burimet e gazrave seré, né figurat e méposhtme si : dioksid karboni (CO,),

metan (CH,), oksid azoti (N,0)? 9 pikeé

e & o

Bujgési Shpyliézim o -
¥ Industrité Central termoelektrik Mbetjet

O Po O Jo O PoO]Jo O PollJo 0 Po OJo

Mijetet e transportit . Rezide.nc.at € Blegtoria
Qéndra tregtare banimit
O Po O Jo O PoJo O PoJo O Po OJo
Emeértoni njé burim tjetér té gazrave seré: I pike
2. Cfaré i karakterizon burimet e gazrave té serés? 2 piké

Shihni imazhet mé poshté

Fotonet

Energy Balance

3. Cfaré pérfagésojné ngjyrat e verdha dhe e kugja pér fotonet dhe valét? Verifikojeni pérgjigjen

tuaj pérmes simulimit. Argumentoni pérgjigjen tuaj. 2 pike
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4. Pérgjigjuni duke u bazuar né eksperiencat tuaja dhe pamjeve né fotot e pikturave duke

pérdorur simulimin zgjidhni alternativén e sakté.

G Balance de Energia

4.1.Parashikoni si ndryshon temperatura e mjedisit kur nuk ka re.
[0 zmadhohet 0 zvogélohet O nuk ndryshon

Argumentoni pérgjigien tuaj 2 piké

D Energy Balance
() Flux Meter

4.2 Shpjegoni si ndryshon temperatura e mjedisit, nése:

a) Ju do té€ zmadhoni pérqéndrimin e gazrave né seré (Argumentoni pérgjgijen tuaj) | piké
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b) Ju do té zvogéloni pérqéndrimin e gazrave né seré (Argumentoni pérgjgijen tuaj) | piké

4.3. Shpjegoni si do té ndryshojé temperatura e mjedisit, nése:

Ju do té ndryshoni numrin e fotoneve: (Argumentoni pérgjgijen tuaj) I piké

5. Mendoni se thatésirat pér njé kohé té gjaté,, valét e nxehtésisé ose shirat e rrémbyeshém jané

pasojé e efektit té serés? 3 pike

Argumentoni pérgjigjen tuaj:

6. Vrojtoni imazhin e figurés:
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Zgjidh:
A jané ato pasojé e rritjes sé efektit seré pohimet e méposhtme? 5piké

a) Ndryshime né modelin e reshjeve: thatésira dhe pérmbytje.
b) Humbja e biodiversitetit dhe zhdukja e shumé specieve.
c) Rritja e temperaturés sé ogeaneve:

d) Pérkeqésimiishéndetit: epidemité dhe pandemité.

o O o O o

e) Té gjitha pohimet e mésipérme.

7. Pérmendni té paktén nje pasojé né vendibanimin tuaj qé shkaktohet nga efekti i zmadhimit té

gazrave sereé. 2 pike
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8. Pérshkruani té paktén dy veprime té ndryshme, gé do té ndérmerrnit né vendbanimin tuaj me komunitetin
ku jetoni ose ¢faré mund té€ ndryshoni né stilin tuaj té jetesés pér té luftuar dhe reduktuar gazrat seré dhe

pér té shmangur pasojat e tyre. 4 piké

Pérshkruani ¢faré do té béni dhe si do ta realizoni ju até?

Veprimi i paré

Pérshkruani ¢faré do té béni dhe si do ta realizoni ju até?

Veprimi i dyté

Ndaloni pér nj¢ moment... informoni mésuesit tuaj pér até qgé mendoni té shkruani, né qofté se keni

kohé té mjaftueshme kontrolloni pérgjigjet tuaja dhe prisni udhézimet.
Reflektoni mbi ¢faré keni mésuar:

9. Diskutoni me shokét tuaj veprimet gé mendoni ju se duhet té ndérmerni pér té€ shmangur

pérshpejtimin e ngrohjes globale, shkruani kéto reflektime mé poshte. 3 pike
Reflektimet:
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-9 10-14 15-18 19-23 24-28 29-33 34-36
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I. Pérkufizoni efektin seré 2 pike
Pérzgjidhni (PO/JO) 4 pikeé

Rritja e temperaturés pér shkak té ndryshimeve klimatike [

Pérshpejtimi i rritjes sé temperaturés pér shkak te ndryshimeve klimatike. ]
Pérshpejtimi i rritjes sé temperatures pér shkak té aktivitetit njerézor dhe ndotjes nga gazrat e tij. [1

Té gjithé pohimet e mésipérme. [

Nén kushtet e méposhtme:

2. Cilat nga gazrat e méposhtme jané agjentét kryesoré te efektit seré? 4 pike
a) Awulli i ujit (H,0) O
b) ozoni (03) y avulli i ujit (H,0) O
¢) dioksidii karbonit(CO,), metani (CH,), oksid azoti (N,0) O
O

d) TEé gjithé gazrat e mésipérm

Cfaré veprimi mund té€ ndérmerrni per té€ zvogéluar efektin seré? (Ju mund té perzgjidhni mé shumé
se njé) 5 pike

a) Zvogélimi i emetimit té karbonit duke ndryshuar stilin tim té jetesés. [
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b) Kujdesi pér ujin dhe té gjitha burimet e tij si p.sh: (lumenjté, pérrenjté, detet, lagunat, ogeanet
dhe té tjera). O
¢) Ngrénia shéndetshém me prodhime vendi dhe fruta dhe perime té stinés. L[]

d) Pérdorimi i energjisé alternative. [

e) Pérdorimi i mjeteve migésore té transportit me natyrén si: (ecja né kémbé, bicikletat, transporti

publik, té tjera).[]

4.Pérshkruani ¢faré veprimesh keni ndérmarré sé fundmi pér té shmangur efektin seré? 2 piké

Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikéet 0-4 5-6 7-8 9-11 12-13 14-15 16-17
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2.3. Modele testesh me platformén PhET Interactive Simulations né kimi
TEST |I.

Tema: Treguesi hidrogjenor (pH). Klasa: VIIl, AMU

. Né platformén PhET Interactive Simulations pasi klikojmé linkun
https://phet.colorado.edu/sims/html/ph-scale-basics/latest/ph-scale-basics_en.html, qé i pérket
temés “Treguesi hidrogjenor (pH)” dhe hapet aplikacioni i simulimit pérzgjidhni tretésira té

ndryshme, mbushni enén me véllim té njéjté tretésire deri né véllimin 0,5 litér.

[_ Chicken Soup (pH 5.8) T_]

14
ﬂ
[.I - . Water
12
10 i ‘
_ s
T = _
= —{do.7aL
—_—) =

5

pH Scale: Basics

Pastaj merrni shénjuesin e pH-it dhe pércaktoni vlerén e pH-it né tretésira té ndryshme. Vlerat pasi
ti lexoni direkt nga aplikacioni vendosini né tabelé dhe me kéto t€ dhéna pércaktoni mjedisin e
tretésirés nése éshté acid, bazik ose asnjanés. Il pike

a) Plotésoni tabelén e méposhtme:

Nr. | Tretésirat e dhéna Vlera e pH | Mjedis acid | Mjedis bazik | Mjedis asnjanés

l. | Ujé 7 - - asnjanés

Acid pér bateri

Gjak

Sup pule
Kafe

o L A WD

Detergjent

(pastrues tubash)
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7. | Sapun duarsh
8. Qumésht

9. | Léng portokalli

10. | Pije freskuese me gaz

I'l. | Péshtyma

12. | Té vjellat

¢) Bazuar né vlerén e pH-it té tretésirave pércaktoni

I) Cila nga tretésirat ka veti acide mé té forta? Pse? 2 piké
2) Cila nga tretésirat ka veti acide mé té dobéta? Pse? 2 pike
3) Cila nga tretésirat ka veti bazike mé té forta? Pse? 2 pike
4) Cila nga tretésirat ka veti bazike mé té dobéta? Pse? 2 pike

2. Pérzgjidhni nga simulimi dy tretésira té ndryshme njé tretésiré acide dhe njé bazike.
a) Shpjegoni si ndryshon vlera e pH-it kur shtoni ujé né njé tretésiré acide.

Argumentoni pérgjigjen tugj. 2 pike

b) Shpjegoni si ndryshon vlera e pH-it kur shtoni ujé né njé tretésiré bazike.

Argumentoni pérgjigjen tug;. 2 pike
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¢) A ndryshon vlera e pH-it kur tretésira éshté e pérqgendruar ose e holluar? I pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-6 7-9 10-12 13-15 16-18 19-21 22-24
TEST 2.

Tema: Numri i masés dhe izotopet. Klasa: IX, AMU

Né platformén PhET Interactive Simulations pasi klikojmé linkun

https://phet.colorado.edu/sims/html/isotopes-and-atomic-mass/latest/isotopes-and-atomic

mass_en.html, qé i pérket temés “Numri i masés dhe izotopet” dhe hapet aplikacioni i simulimit

pérzgjidhni né tabelén periodike atomet e elementeve té ndryshém.

Isotopes

Klikoni né tabelén periodike atomin e elementit, simbolin dhe vendndodhjen né natyré té izotopit té

tij. Pasi té lexoni direkt nga aplikacioni vendosni né tabelé simbolin e elementit, numrin e masés dhe

pérqindjen e vendndodhjes sé izotopit né natyré dhe me kéto té dhéna pércaktoni numrin e

protoneve, elektroneve dhe neutroneve.

12

9 pike


https://phet.colorado.edu/sims/html/isotopes-and-atomic-mass/latest/isotopes-and-atomicmass_en.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/isotopes-and-atomic-mass/latest/isotopes-and-atomicmass_en.html

'lr/ﬂ— Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAF

a) Plotésoni tabelén e méposhtme:

INTERACTIVE SIMULATIONS

P ] Numri Numri Numri Numri Pérgindjet e
i masés protoneve | elektroneve | neutroneve
elementit i elementit izotopeve
(A) (2) (e) (N)
Hidrogjen H | | | 0
Helium
Litium
Berilium
Bor
Karbon
Azot
Oksigjen
Fluor
Neon
b) Bazuar né pérqgindjen e vendndodhjes sé izotopeve né natyré pércaktoni:
Cilét nga atomet e elementeve kané vetém njé izotop né natyré? 2 pike
Cilét nga atomet e elementeve kané tre izotope né natyré? 2 pike
2. Klikoni né simulim “Mixture”.
Pérzgjidhni nga simulimi né tabelén periodike atomin e magnezit.
a) Shkruani simbolet e izotopeve té magnezit dhe pérqgindjen e secilit izotop né natyré.
3 pike
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b) Ku ndryshojné nga njéri — tjetri izotopet e atomit té magnezit?

Argumentoni pérgjigjen tuaj. 2 pikeé

3. Sa izotope ka bori né natyré? Cilét jané numrat e masés sé izotopéve té borit? 2 piké
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-4 57 8-10 [1-13 14-16 17-18 19-20
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TEST 3.
Tema: Barazimet kimike. Klasa: VIII, AMU
Né platformén PhET Interactive Simulations pasi klikojmé linkun
https://phet.colorado.edu/en/simulation/balancing-chemical-equations, qé i pérket temés “Barazimet

kimike” dhe hapet aplikacioni i simulimit pérzgjidhni reaksionet e gatitjes sé amoniakut NH;,

shpérbérjen e ujit H,0 dhe djegien e gazit metan CH, .

Balancing Chemical Equations

Introduction

Kryeni vendosjen e koeficienteve né reaksionet e dhéna. Pasi té keni vendosur koeficientét né
reaksionet e dhéna, plotésoni tabelén e méposhtme:

Pér ¢do reaksion té balancuar, tregoni numrin total té¢ molekulave: 3 pike

Numri i molekulave gjithsej

Reaksionet kimike Ana e majté Ana e djathté

(reaktantét) (produktet)

Gatitja e amoniakut

Shpérbérja e ujit

Djegia e gazit metan

Bazuar né tabelén e mésipérme pérgjigjuni pyetjeve té méposhtme:

a) C’ndodh me molekulat e substancave gjaté reaksionit kimik, a ruhet numri i tyre? | piké

115


https://phet.colorado.edu/en/simulation/balancing-chemical-equations

'lr/ﬂ— Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAF INTERACTIVE SIMULATIONS

b) A ndryshon numri i atomeve gjaté reaksionit kimik? I pike
¢) Né njé barazim kimik a mund té pérdorim si koeficienté numra jo té ploté? I piké

2. Eshté dhéné skema e reaksionit kimik:

Mg + 0, — MgO
Cili nga barazimet éshté i pranueshém:
a Mg+ 0,— MgO,
b) 2Mg + 0, — 2MgO
Argumentoni pérgjigjen tuaj. 2 pike

3. Klikoni né simulimin *’Game” . Cdo lojé pérmban pesé reaksione kimike.
a) Pérzgjidhni nga simulimi nivelin 2 té lojés sé barazimeve kimike.

Plotésoni tabelén e méposhtme, me formulat e reaktantéve dhe produkteve té reaksioneve sipas

radhés si dhe pikét pérkatése. 10 pike
Reaktantéet — Produktet Piket
l. —
2. —
3. —
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b) Pérzgjidhni nga simulimi nivelin 3 té lojés sé barazimeve kimike.

Plotésoni tabelén e méposhtme, me formulat e reaktantéve dhe produkteve té reaksioneve sipas

radhés si dhe pikét pérkatése. 10 piké
Reaktantét — Produktet Pikét
| —
2. —
3. —
4. —
5. —
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Pikét 0-7 8-11 12-15 15-18 19-22 23-25 26-28
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TEST 4.
Tema: Vetité e acideve dhe bazave. Klasa: X, AML

Né platformén PhET Interactive Simulations pasi klikojmé linkun
https://phet.colorado.edu/sims/html/acid-base-solutions/latest/acid-base-solutions_all.html, qé i
pérket temés “Vetité e acideve dhe bazave” dhe hapet aplikacioni i simulimit, pérzgjidhni tretésira

té ndryshme, si ujé, acid té forté, acid té dobét, bazé té forté dhe bazé té dobét.

Acid-Base Solutions

Introduction

Me anén e shénjuesit té pH-it dhe déftuesit universal pércaktoni vlerén e pH-it dhe ngjyrén qé
merr déftuesi universal, duke i zhytur né tretésirat qé do testoni. Vlerat pasi ti lexoni direkt nga
aplikacioni vendosini né tabelé.

Me qarkun me bateri dhe llambé testoni pércjellshmériné elektrike. Duke zhytur elektrodat né
tretésiré, regjistroni né tabelé ndricimin e llambave nése ndricon shumé, nése ndricon pak ose nuk
ndricon.

Pasi té plotésoni tabelén me skemat e reaksioneve té shpérbashkimit, ngjyrén e letrés sé déftuesit

universal, vlerén e pH dhe pércjellshmériné elektrike pérgjigjuni pyetjeve té méposhtme:

Reaksioni i Ngjyra e letrés sé | Vlera e | Pércjellshméria
Lloji tretésirés
shpérbashkimit | déftuesit universal | pH-it elektrike
uié (H,0)
Acid i forté (HA)
Acid i dobét (HA)
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Bazé e forté (MOH)

Bazé e dobét (MOH)
a) Cfaré kané té pérbashkét té gjithé acidet? I piké
b) Cili éshté intervali i vlerave té pH-it pér acidet? I pike
¢) Cfaré kané té pérbashkét té gjitha bazat? I piké
d) Cili éshté intervali i vlerave té pH-it pér bazat? I piké
2) Pérshkruani ngjashmériné midis: 2 pike

a) shpérbashkimit té tretésirave té acideve té forté dhe bazave té forta.

b) shpérbashkimit té tretésirave té acideve té dobéta dhe bazave té dobéta.
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3. Shpjegoni pse acidet e dobét ose bazat e dobéta kané pércjellshméri mé té ulét se acidet e forté

ose bazat e forta? I pike

2. Klikoni né simulimin "My solution”. Pérzgjidhni nga simulimi tretésira té acideve té forté, acideve
té dobét me pérgendrime té ndryshme si 0,001 M. 0,0/ M, 0,IM dhe IM.

Me anén e shenjusit té pH-it pércaktoni vlerén e pH-it duke e zhytur até né tretésirat e acideve me
pérqgéndrime té ndryshme. Vlerat pasi ti lexoni direkt nga aplikacioni vendosini né tabelé.

Pasi té plotésoni tabelén me vlerén e pH-it pérgjigjuni pyetjeve té méposhtme:

Vlera e pH Vlera e pH
Pérqgendrimi i acidit
Acid i forté Acid i dobét
0,001 M
00l M
0,I M
I'M
a) Shpjegoni pse acidet e dobét kané pH mé té larté se acidet e forté? I pike
b) Si ndryshon pérgendrimi i joneve hidrogjen né tretésiré kur pH rritet me njé njési ? I pike
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3. Klikoni né simulimin ”My solution”. Pérzgjidhni nga simulimi tretésira té bazave té forta, bazave
té dobéta me pérgendrime té ndryshme si 0,00/ M. 0,0/ M, 0,IM dhe IM.

Me anén e shenjusit té pH-it pércaktoni vlerén e pH-it duke e zhytur até né tretésirat e bazave me
pérgendrime té ndryshme. Vlerat pasi ti lexoni direkt nga aplikacioni vendosini né tabel€é. Pasi té

plotésoni tabelén me vlerén e pH-it pérgjigjuni pyetjeve té méposhtme:

Vlera e pH Vlera e pH
Pérqgendrimi i acidit
Bazé e forté Bazé e dobét
0,001 M
0,0l M
0,I M
I'M
a) Shpjegoni pse bazat e dobéta kané pH mé té ulét se bazat e forta? I piké

4. Né tabelén e méposhtme plotésoni vendet bosh duke pérdorur marrédhéniet midis [H'],

[OH], pH dhe pOH. 12 piké

Tretésira pH [H] [OH] pOH

| 5

2 I x 10°

3 3

4 I x 10*
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 9-11 12-14 15-17 18-20 21-22
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TEST 5.

Tema: Pérqendrimi i tretésirave. Klasa: IX, AMU
Né platformén PhET Interactive Simulations pasi klikojmé linkun
https://phet.colorado.edu/sims/html/molarity/latest/molarity_en.html, qé i pérket temés “Pérqgendrimi

i tretésirave” dhe hapet aplikacioni i simulimit pérzgjidhni tretésira té ndryshme.

Solution

Solute Solution Concentration
Amount Volume (Molarity)
(moles) (Liters) high

lots full

Drink mix
low .
none Zaro
O Solution Values  Solute: [ B Drink mix ‘ A ] ‘)

Molarity <) 2 PhET :

Klikoni “Solution values”. Né rréshgitésin e paré jepet "Sasia e e substancés sé tretur", kurse né

rréshqitésin e dyté jepet "Véllimi i tretésirés". Rréshgitési né té djathté tregon "Pérgendrimin e
tretésirés".
Pér té pregatitur njé tretésiré | M duhet té merrni 0,5 mol substancé té tretur dhe 0,5 litra
tretésiré, Direkt nga aplikacioni pér tretésirén | M té ¢do substance té tretur né tabelén e
méposhtme pércaktoni nése tretésira éshté e ngopur apo e pangopur.

9 pike

a) Plotésoni tabelén e méposhtme:

Nr. Tretésirat E ngopur apo e pangopur

I | Pérzierje pijesh

Nitrat kobalti (Il)

Klorur kobalti

2

3

4 | Bikromat kaliumi
5 | Klorur ari (lll)
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Kromat kaliumi
Klorur nikeli (I)
Sulfat bakri

N | O N O

Permanganat kaliumi

2) Cfaré ndodh me pérqendrimin molar té tretésirés nése ndryshojmé sasiné e substancés sé tretur

dhe véllimin e mbajmé kostant? I pike

3) Cfaré ndodh me pérgendrimin molar té tretésirés nése ndryshojmé véllimin e tretésirés dhe

sasiné e substancés sé tretur e mbajmé kostant? I piké

4. NE€ tabelén e méposhtme plotésoni vendet bosh duke pérdorur marrédhéniet midis pérgendrimit

molar té tretésirés, sasisé sé substancés sé tretur dhe véllimit té tretésirés 4 piké
Numri i Pérqendrimi
Véllimi Kryeni veprimet
moleve molar
Shembull: .
o 0,8 M c =" v=_05mol 46551 itra
0,5 mol \% Cy 0,8mol/L
04L 035 M
0,25 mol 05M
06 L 02 M
3 mol 05L
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5. Pérzihen dy lloje tretésirash té hidroksidit té natriumit e para me véllim 400 ml dhe pérgendrim

IM dhe tretésira e dyté me véllim 500 ml dhe pérgendrim 2M. Pérgendrimi molar i tretésirés sé

pérftuar éshté: I piké
A 1,25M

B 1,34M

0 IL55M

D) 25M

6. Njehsoni pérgendrimin molar té tretésirés qé pérftohet, né qofté se né 200ml tretésiré me

pérgendrim 2M shtohen 200 ml uje. 2 pike
Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-4 5-7 8-10 I1-12 13-14 15-16 17-18
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TEST 6.
Tema: Forma gjeometrike e molekulave. Klasa: XII, AML

Né platformén PhET Interactive Simulations pasi klikojmé linkun
https://phet.colorado.edu/sims/html/molecule-shapes/latest/molecule-shapes_all.html, qé i pérket
temés “Forma gjeometrike e molekulave” dhe hapet aplikacioni i simulimit klikoni “Model” dhe
krijoni modele té ndryshme té formave gjeometrike t€ molekulave té formuara vetém me lidhjet e

kérkuara né tabelén e méposhtme.

Molecule Shapes

& v

Tek Name klikoni “Molecule geometry” kurse tek Options klikoni “Show lone pairs”.
Klikoni “Bonding” lidhjet sipas tabelés dhe shkruani né tabelé formén gjeometrike té molekulés dhe
kéndin e lidhjes. 8 pike

a) Plotésoni tabelén e méposhtme:

Nr. | Lidhjet tek molekulat | Forma gjeometrike e molekulés Kéndi lidhjes

I | 2 lidhje njéfishe Lineare 180°

2 | 3 lidhje njéfishe

3 | 4 lidhje njéfishe

4 | 2 lidhje dyfishe
3 lidhje njéfishe

| cift vetjak
2 lidhje njéfishe

2 cifte vetjake
7 | 5 lidhje njéfishe
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8 | 6 lidhje njéfishe

9 | 2 lidhje njéfishe
I cift vetjak

2. Klikoni né simulim “Real molecules” dhe pérzgjidhni molekulat e dhéna né tabelén e
méposhtme. Klikoni tek Name “Molecule geometry” kurse tek Options klikoni “Show lone pairs”
dhe “Show bond angeles”.

Direkt nga aplikacioni vendosni né tabelé formén gjeometrike, kéndin e lidhjes, shkruani strukturat
hapésinore dhe me kéto té dhéna pércaktoni atomin gendror, numrin e cifteve lidhése dhe cifteve
vetjake. 7 pike

a) Plotésoni tabelén e méposhtme:

Formula Kéndi i Forma Atomi Struktura Numri i cifteve
kimike lidhjes gjeometrike gendror hapésinore lidhése dhe

e molekulés cifteve vetjake

H,0 104,5° kéndore oksigjeni | 2 CL dhe 2 CV
g

o,

SO,

BF;

NH;

CH,

PCls

SF¢
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3. Duke andlizuar strukturat elektronike té€ molekulave té paragitura mé poshté, shkruani V nése

pohimi éshté i vérteté ose G nése pohimi éshté i gabuar. 5 pike
Il-ll- LA aa
H*sSi*H sF:BIF:
H H:Be:H PFi
e L. 3Fz .
* . -(-:f- - : Fe ™" oF :
CLp | eCL- <. 5 .
--1--' P "“i'. :-F-- - -F:-
ol S o iy - -

a) Forma gjeometrike e molekulés sé BeH, éshté identike me até té ujit.
b) Molekula BCl; ka formé gjeometrike trekéndore planare.

¢) Kéndet e lidhjes tek molekula e SiH, jané 90°.

d) Molekula PCls ka formé gjeometrike bipiramidé trekéndore.

e) Forma gjeometrike e molekulés sé SF, éshté oktaedrike.

4. Cila nga alternativat e méposhtme tregon marrédhénien e sakté midis formulave kimike dhe

formés gjeometrike té tyre? I pike
. SO; A. Tetraedrike

Il. PCls B. Lineare

. H,0 C. Kéndore

IV. GeCl, D. Trekéndore planare

V. CO, E. Bipiramidé trekéndore

A) lI-A; V-B; IlI-C; I-D ; IV-E
B) IV-A;V-B:IlI-C;I-D;II-E
Q) II-A; I-B; V-C;I-D; IV-E

D) IV-A; IlI-B; V-C; I-D; II-E
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5. Bazuar né teoriné e shtytjes sé cifteve elektronike té€ shtresés valentore, cila nga molekulat e

méposhtme ka formé gjeometrike piramide me bazé trekéndore? I pike
i 0
T L r
CL—Cc—dCL s — 5
5 H—As—H =
H

Notat 4 5 6 7 8 9 10
Piket 0-5 6-8 9-11 12-14 15-17 18-20 21-22
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2.4. Modele testesh me platformén PhET Interactive Simulations né biologji
TEST I: PERZG]EDH]A NATYRORE KOHA 45°

Pér tiu pérgjigjur pyetjeve té€ méposhtme duhet té kryeni simulimin mbi pérzgjedhjen natyrore duke
shkuar né linkun:

https://phet.colorado.edu/sims/html/natural-selection/latest/natural-selection sq.html Pasi keni hyré

né simulim zgjidhni mjedisin “HYRJE” té gjitha pyetjet lidhen me zhvillimin e simulimit né kété mjedis.

QARKONI ALTERNATIVEN E SAKTE

1) Cili nga pérkufizimet e méposhtme tregon kuptimin pér variacionin? I pike
A) Ndryshueshméria qé shfagin individét e llojeve té ndryshme.

B) Ndryshueshméria gé shfaqin individét e té njéjtit lloj.

C) Shuméllojshméria e gjallesave né njé ekosistem.

D) Ndryshueshméria e kushteve té mjedisit né njé ekosistem.

2) éshté ndryshimi né nivelin e njé gjeni apo té njé kromozomi, qé shkakton
ndryshime né tiparet fenotipike té njé organizmi. I piké

A) Variacioni
B) Fitnesi
C) Mutacioni

D) Ndryshueshméria

3) Né njé popullaté minjsh me gézof ngjyré kafe shfaget njé individ me ngjyré té bardhé. Ky éshté

rezultat i: I piké

A) pérshtatjes,
B) zgjedhjes artificiale,
C) konkurrencés,

D) mutacionit.
4) Dy faktorét mjedisoré né simulim jané: “Ushgimi i kufizuar” dhe “Ujqérit”.

a) Béni njé parashikim se si do té ndikojé mungesa e ushqgimit né shtimin e popullatés sé lepujve.

2 pike
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b) Kryeni simulimin duke zgjedhur “Ushgim i kufizuar”. A rezultoi i sakté parashikimi juaj? PO/JO .

Sa lepuj ka popullata né brezin e katért ? I piké

5) Dy faktorét mjedisoré né simulim jané: “Ushqimi i kufizuar” dhe “Ujqérit”.

a) Béni njé parashikim se si do té ndikojé prania e ujgérve né shtimin e popullatés sé lepujve.

2 pike
b) Kryeni simulimin duke zgjedhur “Ujqérit”. A rezultoi i sakté parashikimi juaj? PO/JO .
Sa lepuj ka popullata né brezin e katért? I piké

¢) Cili nga dy faktorét ndikon mé shumé né uljen e numrit té individéve né popullatén e lepujve?

Argumentoni pérgjigjen tuaj. 4 pike
6) Shpjegoni cili éshté roli i ujgérve né kété simulim? 2 pike

7) Pasi keni hyré né simulim “Shtoni njé shok™. Jepni “Play” me variablet e pércaktuara si né figuré.
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Shto Mutacion
® Dominuese Recessive

Faktorét Mjedisor

0O Ujgerit "=y (@]
O ushgim i Kufizuar o

& — Totali *
o0+
[ —— Gezof i Bardhe -
& ----- Gezof Kaf = i
= Ll ® Popullatsé
& Hetimi i t& dhénave g =l O Proporcionet
o " "
. O Prejardhja
O Asnje
104
—

o 1 2T| . ’73 4 5 [:_) @ @

Plotésoni tabelén e méposhtme me té dhénat e mbledhura nga simulimi. Shpjegoni ecuriné e ndryshimit

té numrit té individéve né popullaté ndérmjet brezit té€ 2- té dhe té 5- té. 4 piké
Bregat Numri i pérgjithshém i lepujve
Gézof té bardhé Gézof kaf Gjithsej
0
|
2
3
4
5

8) Pérsérisni simulimin duke pérzgjedhur gézofin kaf si mutacion dominant.

Shto Mutacion

® Dominuese Recessive

(9 Mutacioni po vjen... > Gézof -

Faktorét Mjedisor

O Ujgerit "I

[ ushqim i Kufizuar

09

& — Totali *
00
(W = Gezof i Bardh& -
& - GEzOf Kaf b
2 o @ Popullate
Hetimi i t& dhe = :
M Hetimi i Enave E‘ wl O Proporcionet
o . .
O Prejardhja
20-
QO Asnje
10=
Py

o 1 ET| . mé : s i_’) '.@ @
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Plotésoni tabelén e méposhtme me té dhénat e mbledhura nga simulimi.

Brezat Numri i pérgjithshém i lepujve
Gézof té bardhé Gézof kaf Gjithsej
0
|
2
3
4
5
Analizoni né ¢’ ményre mutacioni ka ndikuar né popullatén e lepujve? 4 piké

9) Pérsérisni simulimin duke pérzgjedhur gézofin kaf si mutacion recesiv.

Plotésoni tabelén e méposhtme me té dhénat e mbledhura nga simulimi.

Brezat Numri i pérgjithshém i lepujve
Gézof té bardhé Gézof kaf Gjithsej
0
I
2
3
4
5

Cili nga té dy mutacionet favorizon mé shumé shtimin e popullatés sé lepujve né mjedisin e dhéné?

Argumentoni pérgjigjen tua. 4 pike
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1 0) Pérsérisni simulimin duke pérzgjedhur gézofin kaf si mutacion dominant.

Pas brezit “3” shtoni “Ujqérit” si faktor mjedisor.

Shto Mutacion
® Dominuese Recessive

Faktoret Mjedisor
O ujgerit “

D Ushgim | Kufiguar

09

™ = Totai Gl
& — Gézof i Bardhe -1 ™
& - GezOf Kal =1
T w0l | @® Popullaté
(O Hetimi i t€ dhénave =§_ ol O Proposcionet
& O Prejardhja
O Asnje
ST e ©
Analizoni ndryshimet e paragqitura né grafikun e popullatés. 4 pike
Piket 0-7 8-14 15-19 20-23 24-26 27-29 30-32
Nota 4 5 6 7 8 9 10
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TEST 2: PERZGJEDHJA NATYRORE KOHA 45°

Pér tiu pérgjigjur pyetjeve té€ méposhtme duhet té kryeni simulimin mbi pérzgjedhjen natyrore duke
shkuar né linkun:
https://phet.colorado.edu/sims/html/natural-selection/latest/natural-selection_sq.html. Pasi keni hyré né
simulim zgjidhni mjedisin “LABORATORI” té gjitha pyetjet lidhen me zhvillimin e simulimit né kété
mijedis.

I) Duke pérdorur fjalét tuaja dhe shembujt nga simulimi, plotésoni tabelén e méposhtme té

pérkufizimeve té termave né lidhje me pérzgjedhjen natyrore. 12 pike
Termi Pérkufizimi Shembull né Simulim
Mutacion

Pérzgjedhje natyrore

Kryqézim prové

Pérshtatje

Evolucion

Pemé gjenealogjike

2) Filloni simulimin duke klikuar “Shtoni njé shok”. Né brezin e dyté shtoni gézofin kaf si mutacion

recesiv.

Shto Mutacione

Dominuess Recessive

0]
&
N
=8
l

Veshet (%) (=) I
Dhembét 4_{3 %9 I

Faktorét Mjedisor

O Ugernt A G
O Ushgimi Forte ¥ @)
& — Totali * () ushgim i Kufizuar @
[ —— Gezof i Bardha
[CCE Gezof Kar

[0 — wveshe te Ngritur

0 ----- Weshé t& Varur

[J = Dhembe te Snkuner

@ Popullate

O Proporcionet
O Prejardhja
O Asnje

Popullaté

O =s=s- Dhémbeé & Gjate

[ Hetimi i t& dhénave |

o
o 1 2 3 P 5 = : )
[«] Brezi [»] \ > ) "\:’)
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a) Pércaktoni shpeshtité gjenotipike né brezin e pesté. 5 pike

b) Rifilloni simulimin. “Shtoni njé shok”. Né brezin e dyté shtoni gézofin kaf si mutacion dominant.
Zgjidhni njé individ pér té paré pemén gjenealogjike té tij.

Shto Mutacione
® Dominuese Recessive

Gezol (4| -

Veshet (FAY| (£ I
Dhembet 2"2}:‘ £33 I

Faktorét Mjedisor

O Ujqerit " @
O Ushgim i Forte Y 0
(O ushgm i Kufizuar O

Alelet
™ Gezof > ™
Fag () _ U : > O Populiats
QN T SR O Proporcionet

== [ L .
(J Veshet d ; C’; 3 @ Prejardhja
" [ S r;’ O Asnje
Bl D® O

Ff

Nése individi i zgjedhur me gjenotip (Ff) kryqgézohet me njé individ tjetér po me gjenotipin (Ff) cilat

do té jené raportet gjenotipike dhe fenotipike té pasardhésit? 5 pike
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3) Rifilloni simulimin. “Shtoni njé shok”. Né brezin e dyté shtoni dhémbé té gjaté si mutacion recesiv.

Né brezin e 6-té zgjidhni “Proporcionet”.

Shto Mutacione

Dominuese Recessive

Gézof !I Q
Veshét u J

.........

Faktorét Mjedisor

O vjgert "™ (9
[ Ushgim i Forts 4 @)

-, D Ushgim i Kufizuar 0
B Gézof i Bardhs  Gazof (@ Veshét (W Dhambét
%4 Gézof Kaf
100% 100% 33% O ngu”a[é
o Fillimi i Gjeneratés
7 Veshé té Varur ) )
- 100% 100% 80% O PrEJartha
Dhambs i Shiurtér Aktualisht QO Asnje

% Dhambé t& Giaté 5 lepuit _ _ W///////// L
& Veerat @ Bzt [B) @ @ @
a) Pérse lepujt me dhémbé té gjaté mbizotérojné ndaj lepujve me dhémbé té shkurtér? 2 piké

b) Pérsérisni simulimin duke pérdorur si faktor mjedisor “Ushqim i kufizuar”. Parashikoni cilét lepuj

do té mbizotérojné né brezin e 6-t€ . Argumentoni pérgjigjen tuaj!

2 pike

A rezultoi i sakté parashikimi juaj? PO/JO

4) Rifilloni simulimin.

bardhé si mutacione recesive.

gjenealogjike té tij.
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ASCAP

- 1
m Shto Hutacione
- | : ) Dominuese Recessive
Brezie =

Dhémb&t | £33 5%}?;

[ Faktorét Mjedisor

O Ujgerit "9 (®
[ Ushgim i Forte 4% @)
[ ushgim i Kufizuar O

Alelet

[ Gezof

d 3
@ | Tt T

FITT T

0 Veshét é
[
[ Dhémbét

‘ T£3x t&5F | ! | @@ @

Nése lepuri i zgjedhur me gjenotip (FfTt) kryqézohet me individin (fftt) cilat do té jené raportet

QO Popullaté

O Proporcionet
@ Prejardhja
O Asnje

gjenotipike dhe fenotipike te pasardhésit? 3 piké

5) Rifilloni simulimin. “Shtoni njé shok”. Né brezin e dyté shtoni dhémbé té gjaté, gézof i bardhé dhe
vesh té gjaté si mutacione recesive. Né brezin e 6-té zgjidhni njé individ pér té paré pemén
gjenealogjike té tij.

a) Cilat tipe gametésh do té formojé individi (FfEeTT) I pike
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Shto Mutacione

® Dominuese Recessive

Dhembet | £33 | i £F3

Faktorét Mjedisor
O vjgerit ™ (9
(& Ushgimii Forts 4 O
Alelet - ) : (O ushgim i Kufizuar O
& Gezof W‘r‘mﬁT %ﬁr ‘l‘ i
FER (2 ﬂ > O Popullaté
Lo Sl O Proporcionet
( Veshét “ @® Prejardhja
W4 )
EQL e e O Asnje
(¥ Dhémbét B
T3> t&f7 @ |® @

b) Plotésoni tabelén pér secilin nga fenotipet e dhéna kur frekuencat e secilit alel recesiv jané
respektivisht: (f) = 0.3 e alelit (e) = 0.2 dhe alelit (t) = 0.4 dhe popullata ka 1000 lepu.
5 piké

Fenotipi Numrri i individéve

Gézof kaf

Veshé té gjaté

Dhémbé té shkurtér

Gézof i bardhé

Veshé té shkurtér linjé e pastér

Pikét 0-9 10-14 15-18 19-22 23-26 27-30 31-35

Nota 4 5 6 7 8 9 10
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TEST 3: PERZGJEDHJA NATYRORE

Pér t'iu pérgjigjur pyetjeve té méposhtme duhet té kryeni simulimin mbi pérzgjedhjen natyrore duke
shkuar né linkun:

https://phet.colorado.edu/sims/html/natural-selection/latest/natural-selection_sq.html Pasi keni hyré né
simulim zgjidhni mjedisin “LABORATORI” té gjitha pyetjet lidhen me zhvillimin e simulimit né kété
mijedis.

Lindita nxénése né klasén e |2-té kreu simulimin duke zgjedhur fillimisht mjedisin “Ekuador”. Né
brezin e dyté shtoi gézofin kaf si mutacion dominant dhe mblodhi té€ dhéna deri né brezin e 6-té. E
pérsériti simulimin duke shtuar né simulim “ujqérit” si faktor mjedisor.

ME pas plotésoi tabelén e méposhtme me té dhénat e marra nga simulimi.

Mijedisi Ekuador
Brezi Pa grabitqare Me grabitqaré
Bardhé Kaf Totali Bardhé Kaf Totali

2 84% 16% 18 40% 60% 5

4 84% 16% 162 14% 86% 7

6 84% 16% 1428 5% 95% 19
I) Shpjegoni rezultatet e marra nga Lindita gjaté simulimit. 2 pike
2) Ndértoni grafik me té dhénat e tabelés. 4 pike
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PA GRABITQARE ME GRABITQARE
— LEPUJ TE BARDHE = === LEPUJ TE BARDHFE
—— LEPUJ KAFE — === LEPUJ KAFE
1800 36
1700 34
1600 32
E 1500 30 &
. =
= 1400 28 3
= )
= 1300 26 B
1= HES
= 1200 24 Tk
HEal =
o 1100 22 %
S 1000 20 &
= Hes
= 900 18 =
B s00 16 E
E 700 14 =
=
E 600 12 =
m |
= 500 10 g2
- =
= 400 3 E
= 300 6
“ 200 4
100 2
1 2 3 4 5 6
BREZI
3) Pércaktoni né tabelé shpeshtité alelike pér secilin brez. 6 pike
Mjedisi Ekuator
Pa grabitqare Me grabitqare
Brezi g q9 g 9
p(F) q(f p(F) q(f)
2
4
6
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4) Cila nga popullatat éshté né ekuilibér gjenetik dhe cila jo? Argumentoni pérgjigjen tuaj.
3 piké

5) Lindita e pérsériti simulimin duke zgjedhur mijedisin “Arktik”. Né brezin e dyté shtoi gézofin kaf
si mutacion dominant dhe mblodhi té dhéna deri né brezin e 6-té. E pérsériti simulimin duke

shtuar né simulim “ujqérit” si faktor mjedisor. M€ pas plotésoi tabelén e méposhtme me té

dhénat e marra nga simulimi.

Mijedisi Arktik
Pa grabitqaré Me grabitqaré
Brezi

Bardhé Kaf Totali Bardhé Kaf Totali

2 89% 1% 18 89% 1% 16

4 89% 1% 162 98% 2% 60

6 89% 1% 1428 100% 0% 196
6)  Shpjegoni rezultatet e marra nga Lindita gjaté simulimit. 2 pike

7) Ndértoni grafik me té dhénat e tabelés. 4 pike
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PA GRABITQARE ME GRABITQARE
—_— LEPUJ TFEF BARDHE —==-— LEPUJ TE BARDHE
—— LEPUJ KAFE — === LEPUJ KEAFE
200
190
1800 180
1700 170
1600 160
E 1500 150 £
N [
= 1400 140 :E|
e =
~ 1300 130 2
1= H]E3
= 1200 120 =
HEa| ]
7 1100 110 %
S 1000 100 &
= 2
= 900 90 =
2 800 80 E
E 700 0 2
= =
% 600 60 i
= 500 50 g2
B =
= 400 40 g
E 300 30
200 20
100 10
1 2 3 4 5 6
BREZI
8) Pércaktoni né tabelé shpeshtité alelike pér secilin brez. 6 pike
Mijedisi Arktik
Pa grabitqare Me grabitqareé
Brezi g 9 g 9
p(F) q(f) p(F) q(f)
2
4
6
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i

9) Shpjegoni ndryshimet né frekuencat alelike ndérmjet dy mjediseve kur faktori mjedisor “Ujqér’

éshté i pranishém. 4 pike
Pikét 0-8 9-13 14-17 18-21 22-25 26-28 29-31
Nota 4 5 6 7 8 9 10
TEST I: SHPREHJA E GJENEVE KOHA 45’

Pér tiu pérgjigjur pyetjeve t€ méposhtme duhet té kryeni simulimin mbi shprehjen e gjeneve duke
shkuar né linkun:
https://phet.colorado.edu/sims/html/gene-expression-essentials/latest/gene-expression-
essentials_en.html

Pasi keni hyré né simulim zgjidhni mjedisin “Shprehja-ekspresimi” té gjitha pyetjet lidhen me zhvillimin

e simulimit né kété mjedis.
QARKONI ALTERNATIVEN E SAKTE

I) Cili nga pohimet e méposhtme shpreh kuptimin pér procesin e transkriptimit? I pike
A) Pérkthimi i informacionit gjenetik nga gjuha e ADN-sé né gjuhén e mARN-sé.

B) Pérkthimi i informacionit gjenetik nga gjuha e mARN-sé né gjuhén e proteinave.

C) Kopjimi i informacionit gjenetik nga gjuha e ADN-sé né gjuhén e mARN-sé.

D) Kopjimi i informacionit gjenetik nga gjuha e mARN-sé né gjuhén e proteinave.

2) Né cilat nga strukturat gelizore ndodh transkriptimi? I pike
A) Citoplazém, bérthamé, REP dhe mitokondri.

B) Bérthamé, mitokondri, kloroplaste.

C) Bérthamé, citoplazém, REP.

D) Citoplazém, mitokondri, kloroplaste.

3) NEé cilat nga struktura qelizore ndodh translatimi? I pike

A) Citoplazém, bérthamé, REP dhe mitokondri.
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B) Bérthamé, mitokondri, kloroplaste.
C) Bérthamé, citoplazém, REP.

D) Citoplazém, mitokondri, kloroplaste.

4) Cili nga pohimet e méposhtme shpreh kuptimin pér procesin e translatimit?
A) Pérkthimi i informacionit gjenetik nga gjuha e ADN-sé né gjuhén e mARN-sé.
B) Pérkthimi i informacionit gjenetik nga gjuha e mARN-sé né gjuhén e proteinave.
C) Kopjimi i informacionit gjenetik nga gjuha e ADN-sé né gjuhén e mARN-sé.

D) Kopjimi i informacionit gjenetik nga gjuha e mARN-sé né gjuhén e proteinave.

INTERACTIVE SIMULATIONS

I piké

5) Pasi keni hyré né mjedis shfaqget gjeni |. Duke klikuar te butoni gjeni i radhés do té shfaget gjeni

2 e mé pas gjeni 3. Detyra juaj éshté qé pér 60” té prodhoni nga 4 molekula pér secilén proteiné.

a) Cilat jané dy strukturat e domosdoshme pér procesin e transkriptimit ?

b) Cfaré formohet né fund té transkriptimit?

¢) Cilat jané dy strukturat e domosdoshme pér procesin e translatimit?

d) Cili éshté roli i faktorit pozitiv té transkriptimit dhe faktorit negativ té transkriptimit?

2 pike

2 pike

I pike

2 pike

2 pike

e) Cfaré ndodh né simulim nése futim shkatérruesit e mARN-ve?

I piké
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Kryeni simulimin pér gjenin 2 dhe gjenin 3.

a) Jepni té paktén dy dallime né shprehjen e secilit prej tre gjeneve. 2 pike

Gjeni | Gjeni 2 Gjeni 3

Rajoni rregullator

Rajoni i transkriptuar

b) Cfaré ndodh kur me rajonin rregullator té secilit gjen lidhet faktori negativ i transkriptimit?

I piké

6) Pasi keni vendosur faktorin pozitiv né rajonin rregullator vézhgoni simulimin pér secilin gjen

fillimisht duke transkriptuar 2 mARN. Sa molekula prodhohen né 90” nga secili gjen?

MEé pas kryeni simulimin duke formuar nga 4 molekula mARN pér secilin gjen.

Sa molekula prodhohen né 90” nga secili gjen?

Shpjegoni né ¢'ményré numri i madh mARN-ve te transkriptuara nga gjenet |, 2 dhe 3 né kété

simulim do té ndikojé né procesin e formimit té tre proteinave. 3 pike

7) Supozojmé se kemi té béjmé me njé zinxhir metabolik ku proteina | shérben si faktor i
transkriptimit pozitiv pér gjenin 2, proteina 2 shérben si faktor i transkriptimit pozitiv pér gjenin 3
dhe proteina 3 shérben si faktori transkriptimit negativ pér gjenin |.

a) Analizoni ¢faré ndodh me zinxhirin metabolik nése shprehet gjeni | por jo gjeni 2. 2 piké
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Hamendésojmé né ményré hipotetike se kéto proteina pérfagésojné zinxhirin metabolik té koagulimit

té gjakut te njeriu.

b) Shpjegoni ¢faré ndodh me shprehjen e gjenit 2 dhe 3 nése gjeni | péson njé mutacion.
2 pikeé

c) Shpjegoni ¢faré ndodh nése gjeni 3 péson mutacion. 2 pike

8) Pérmbajtja gjenetike e ¢do gelize somatike né njé organizém éshté e njéjté, megjithaté, gjaté
zhvillimit, disa qgeliza zhvillohen né qeliza té trurit, ndérsa té tjera zhvillohen né geliza té mélcisé,

muskulore etj. Shpjegoni si i njéjti gienom mund té formojé lloje té€ ndryshme gelizash né té njéjtin

organizém? 4 pike
Pikét 0-8 9-13 14-17 18-21 22-24 25-27 28-30
Nota 4 5 6 7 8 9 10
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TEST 2: SHPREHJA E GJENEVE KOHA 30’

Pér tiu pérgjigjiur pyetjeve té€ méposhtme duhet té kryeni simulimin mbi shprehjen e gjeneve duke
shkuar né linkun:

https://phet.colorado.edu/sims/html/gene-expression-essentials/latest/gene-expression-

essentials _en.html

Pasi keni hyré né simulim zgjidhni mjedisin “mARN-ja” té gjitha pyetjet lidhen me zhvillimin e simulimit

né kété mjedis.
QARKONI ALTERNATIVEN E SAKTE

I) Cila nga alternativat e méposhtme i pérket njé nukleotidi t&€ ARN dhe jo t€ ADN-sé? | pike
A) Atome azot

B) Bazat e azotuara;

C) Njé molekulé fosfat

D) Shegqeri ribozé

2) Cila nga molekulat e méposhtme éshté e domosdoshme pér transkriptimin? I pike
A) ADN polimeraza
B) ARN polimeraza

C) pre-mARN-ja

D) mARN-ja e maturuar

2) Cila mARN transkriptohet nga segmenti 5-AGGTCGAAGCTC-3' i ADN-sé? I piké
A) 3-GAGCUUCGACCU-5'
B)5-UCCAGCUUCGAG-3'
C) 3-UCCAGCUUCGAG-5'
D) 5-GAGCUUCGACCU-3'

4) Né simulim paragitet njé gjen. Pjesét pérbérése té tij jané: I pike
A) vetém rajoni transkriptuar,

B) vetém rajoni rregullator,

C) ARN polimeraza dhe rajoni rregullator,

D) rajoni rregullator dhe rajoni i transkriptuar.
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5) Cfaré kuptoni me termin “afinitet”? I pike
A) Shkalla e kombinimit té njé substance me njé substancé tjetér.

B) Afria qé ka njé substancé pér t'u shképutur nga njé substancé tjetér.

C) Aftésia e njé substance pér té zbérthyer njé substancé tjetér.

D) Tendenca e njé substance pér té inhibuar lidhjen e dy substancave.

Né ¢’ményre pérgendrimi i faktorit té transkriptimit pozitiv ndikon né procesin e transkriptimit?

2 piké

6) NEé ¢’'ményré pérgendrimi i faktorit té transkriptimit negativ ndikon né procesin e transkriptimit?

2 pike

7) Né ¢ményré dfiniteti i faktorit té transkriptimit pozitiv pér ADN ndikon né procesin e

transkriptimit? 2 pike

8) NEé ¢’ményré dfiniteti i faktorit té transkriptimit negativ pér ADN ndikon né procesin e transkriptimit?

2 pike
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9)  Né cilat kushte prodhohet mé shumé mARN? 3 pikeé

10) Cilat kushte pengojné ARN polimerazén té kryejé transkriptimin né m-ARN edhe pse dfiniteti i

saj éshté i larté ? 3 pike
Pikét 0-5 6-8 9-11 12-13 14-15 16-17 18-19
Nota 4 5 6 7 8 9 10
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TEST 3: SHPREHJA E GJENEVE KOHA 30’

Pér tiu pérgjigjur pyetjeve t€ méposhtme duhet té kryeni simulimin mbi shprehjen e gjeneve duke
shkuar né linkun:

https://phet.colorado.edu/sims/html/gene-expression-essentials/latest/gene-expression-

essentials _en.html

Imazhet treqojné qelizat Escherichia coli duke shprehur proteinén flourescente jeshile

Keni parasysh g& megjithése gelizat nga aspekli gjenetik jané identike, ato shprehin sasi t& ndryshme té proteir

mage Copyright Dennis Kunkel Microscopy, Inc

Pasi keni hyré né simulim zgjidhni mjedisin “Qeliza té€ shuméfishta” té gjitha pyetjet lidhen me zhvillimin
e simulimit né kété mjedis. Kétu paragitet njé gelizé e vetme E.coli né gjenomén e sé cilés éshté futur
gjeni pérgjegjés pér njé proteiné fluoreshente té gjelbér. Né prani té késaj proteine nése bakteret

ndricohen me drité UV ato shndérrijné.

) Né panelin gelizat kaloni treguesin nga njé né shumé geliza. Jo té gjitha qelizat ndrigojné. Jepni té

paktén dy arsye pér kété variacion. 2 pike

2) Klikoni né secilén nga panelet: “Pérgendrimi”, “Prirjet” dhe “Degradimi’.

NE cilat kushte ndricojné maksimalisht té gjitha gelizat? 5 pike
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3) Si ndikojné nivelet e ndryshme té shpérbérjes sé proteinés né ndricimin e baktereve? 3 piké

Pér parametrat e treguara né figuré parashikoni si do té jené nivelet mesatare té proteinés

pérkundrejt kohés. 2 pike
Parashikoni si mund té jeté lakorja e grafikut. 3 piké
B Pérgéndrimi 8 Prirjet [ Shpérbérja (degradimi) Qelizat
FaITthlnlr;ti tmnskriptin’llitI‘:Jr;::iti\.I FEIF:TEII;'I tFanBKFIDtlmlltl:::tW Proteina Nj& Shume
|=“ \:n Ngadalg Shpete
Shkaterrues | ARN-se mesazhere Polimeraza I]:k
1 ulét Ilarte 1 ulét I larté
|
Jepni komandén “Play”.Verifikoni a éshté i sakté parashikimi juaj? PO/JO
A pérputhet ecuria e grafikut tuaj me até qé tregon simulimi? PO/JO
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4) Albani nxénés né klasén e | [-té gjaté simulimit né mjedisin “Qeliza té€ shuméfishta” mori dy

grafikét e méposhtém.

Niveli mesatar i proteinés pérkundér Kohés B Pérgéndrimi

Faktori i transkriptimit pozitiv
| ulét I lartg

S

Shkaterrues i ARMN-se mesazhere
| ulét I larte

14 16 18 20 22 24 26 28 30 ll
Prirjet

Miveli mesatar i proteinés

Koha (s)

E3 Shpérbérja (degradimi)

Niveli mesatar i proteinés pérkundér Kohés & Pérgéndrimi

Faktori i transkriptimit pozitiv
1 ulét I larté

el

Shkaterrues i ARN-se mesazhere
1 ulét I larté

14 16 13 20 22 24 26 28 30 “
Koha (s)
Prirjet

Miveli mesatar i proteinés

EJ Shpérbérja (degradimi)

Bazuar né grafiké pércaktoni nése pohimet e méposhtme jané té vérteta apo té rreme. 3 pike
POHIMI 14 G

Pérgendrimi i ulét i “Shkatérruesit t¢ mARN-ve” lejon formimin né sasi konstante té

proteinés.

Sasia e proteinés sé prodhuar éshté mé e madhe kur pérgendrimi i faktorit té

transkriptimit pozitiv éshté i larté

Sasia e proteinés sé prodhuar éshté mé e larté kur pérqendrimi i shkatérruesit té

mARN éshté i ulét.
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Qelizat

MEé poshte jepen dy grafikét qé ai mori nga simulimi i shams :

Niveli mesatar i proteinés pérkundér Kohés -

5

Asnil (nuk ka)

Miveli mesatari proteings

0 12 14 16 18 20 22 24 26 23 30
Koha (s)

INTERACTIVE SIMULATIONS

Qelizat

Pérgéndrimi

Faktori i transkriptimit pozitiv
1 ulét I larté

S

hkaterrues i ARN-52 mesazhere

EJ Shpérbérja (degradimi)

Niveli mesatar i proteinés pérkundér Kohés ) Pérgéndrimi

Miveli mesatar i proteinés

12 14 16 18 20 22 24 26 23 30
Koha (s)

Faktori i transkriptimit pozitiv
1 ulét I larte

]

Shkaterrues i ARN-se mesazhere

Shpérbérja (degradimi)

a) Bazuar né grafiké shpjegoni ndryshimet né ecuriné e tyre.

2 piké
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b) Argumentoni stabilitetin gé shfaq prodhimi i proteinés né rastin e dyté. 2 pike
Pikéet 0-5 6-9 10-13 14-16 17-18 19-20 21-22
Nota 4 5 6 7 8 9 10

154




'lr/ﬂ— Agjencia e Sigurimit té Cilésisé sé Arsimit Parauniversitar
ASCAF

INTERACTIVE SIMULATIONS

IV. Bibliografia

v' ASCAP, Shtator, 2023, Udhézues pér mésimin e kombinuar né léndét e shkencave té natyrés dhe
matematikés (pér klasat VI-IX té Arsimit té€ Mesém té Ulét) (modele orésh mésimore, teste dhe veprimtari

praktike);

v' ASCAP, Shtator, 2023, Udhézues pér mésimin e kombinuar né Iéndét e shkencave té natyrés dhe
matematikés (pér klasat X-XII té Arsimit té Mesém té Larté) (modele orésh mésimore, teste dhe veprimtari

praktike);
v" Concept Questions & Peer; Phet”s Goals for students and teachers;

V' IZHA, Shtator 2012, Mirela Gurakugi, Bejo Duka, Guida praktike pér léndét Matematiké — Fiziké, + CD

me oré interaktive;
v’ IZHA, Maj, 2014, Udhézues pér zbatimin e standardeve té tik-ut né shkollé pér drejtuesit dhe mésuesit;

V' IZHA, Shtator, 2014, CD me oré mésimore interaktive bazuar né simulime pér léndét matematiké, fiziké,

kimi, klasa X;
v’ IZHA, 2015, Té nxénit me situata, konstruktivizmi dhe teknologjia;

V' IZHA, Shtator, 2015, CD me oré mésimore interaktive bazuar né simulime pér lendét matematiké, fiziké,

kimi, klasat ( VI-IX);
v’ 1ZHA,2015-2017, Programet léndore té matematikés, fizikés, kimisé dhe biologjisé pér klasat (VI-XII), APU;
v OECD, May, 2022, PISA 2022 MATHEMATICS FRAMEWORK ;
v OECD, May, 2023, PISA 2025 SCIENCE FRAMEWORK (DRAFT);

V" Revista pedagogijike, IZHA, Qershor, 2015.Bejo Duka, Mirela Gurakugi, Pérdorimi i simulimeve

(applet-eve), si njé nga zbatimet e TIK-ut né mésimdhénien e fizikés;

v http://pisa-framework.oecd.org/science-2025/

V' http:/Ipisa-framework.oecd.org/mathematics-2022/

V" http://phet.colorado.edu/webpages/publications/

V' https:/Iphet.colorado.edu/en/for-teachers/browse-activities;
v www.phet.simulation.edu;
v’ www.phet/simulation/science;

v www.phet/simulation/mathematics.

155


http://pisa-framework.oecd.org/science-2025/
http://pisa-framework.oecd.org/mathematics-2022/
https://phet.colorado.edu/en/for-teachers/browse-activities
http://www.phet.simulation.edu/
http://www.phet/simulation/mathematics




