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I. HYRJE

Fémijét qé hyjné né klasén e paré té arsimit fillor po hedhin hapat e paré té pérgatitjes pér njé boté gqé po ndryshon me shpejtési t& madhe.
Ndikimi dhe rritja né ményré progresive e teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit, ka prekur ¢do aspekt té jetés sé pérditshme té njeriut
duke filluar nga ményra e komunikimit deri te gasjet e ndryshme té zhvillimit té kompetencés digjitale. Ndikimi i TIK-ut po shogérohet me
ndryshime té shumta dhe té shpejta né shoqéri. Kétyre ndryshimeve, arsimi duhet t’u pérgjigjet me produkte cilésore pér té transmetuar njohuri e
aftési sistematike, koherente dhe té géndrueshme te nxénésit, té cilét garantojné krijimin e njé té ardhmeje mé t& miré pér té gjithé. Eshté
thelbésore gé kéta fémijé té jené pérdorues efektivé té TIK-ut, duke siguruar njohuri, aftésité dhe géndrime, té cilat rrisin besimin e nxénésve

pérgjaté ndérveprimit né njé shoqgéri gé po drejtohet gjithmoné e mé shumé nga teknologjia.

Eshté e réndésishme qé fémijét té zhvillojné gé né fazat e para té edukimit té tyre, aftésité e pérdorimit té teknologjisé né ményré produktive dhe

té sigurt, duke zhvilluar sjellje gé iniciojné njohjen e potencialit t€ TIK-ut, pér t& ndihmuar né zgjidhjen e sfidave dhe problemeve té ndryshme.
Tri synimet pér fazén e paré bazé té arsimit né TIK, jané qé fémijét té fillojné té zhvillojné:

e té kuptuarit e tyre pér botén, e cila gjithnjé e mé shumé po ndikohet nga zhvillimi i teknologjisé;
e njohurité dhe aftésité pér té pérdorur TIK-un né ményré kuptimploté dhe produktive, jo thjesht pérdorues pasiveé;
o sjellje pozitive ndaj pérdorimit té sigurt dhe té pérgjegjshém té TIK-ut pér té zgjidhur problemet, té jené té ndérgjegjshém pér mundésité

dhe rreziget gé vijné nga TIK-u.

Ky dokument pércakton kurrikulén pér nxénésit e klasés sé paré, té cilét jané né hapat e paré té zhvillimit té kompetencés digjitale, né kuadér té

pérdorimit té Teknologjisé sé Informacionit dhe Komunikimit né ményré kritike dhe té sigurt.
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1. KORNIZA KONCEPTUALE E PROGRAMIT

Hartimi i programit Iéndor rrjedh nga: Korniza Kurrikulare e arsimit parauniversitar, kurrikula bérthamé dhe plani mésimor i arsimit bazé. Si i
tillé, ky dokument i shérben:
= nxénésit pér zhvillimin e kompetencave kyce dhe kompetencave té fushés sé teknologjisé dhe TIK-ut né ményré gé ai té pérballojé sfidat
e jetés dhe té integrohet né shogéri.
= meésuesit pér planifikimin, realizimin dhe vlerésimin e veprimtarisé mésimore dhe arritjeve té nxénésve né klasé dhe jashté saj.
= prindit pér njohjen e rezultateve té pritshme té fémijéve dhe kritereve té vlerésimit né periudha té caktuara kohore.

= hartuesit té teksteve mésimore dhe té materialeve ndihmése pér mésuesit dhe nxénésit.

Programi i TIK-ut ka né thelb té tij krijimin e kushteve pér ndértimin e kompetencave té fushés/Iéndés si dhe té kompetencave kyce gé lidhen me
to. Realizimi i temave ndérkurrikulare népérmjet fushés sé teknologjisé dhe TIK-ut, éshté njé komponent i réndésishém i programit pér
kontributin e tij né shogéri dhe né jetén e pérditshme. Né program, gjithashtu, pérshkruhet lidhja e TIK-ut me fushat e tjera, né ményré qé
kurrikula e arsimt bazé té shihet si njé e téré pér realizimin e géllimit kryesor té formimit t& nxénésve. Programi pérmban 4 tematika, té cilat
krijojné kushte gé nxénési té ndértojé dhe zbatojé njohurité, shkathtésité, géndrimet dhe vlerat, né funksion té kompetencave té Iéndés dhe
kompetencave kyce. Né program paragitet edhe koha mésimore pér secilén tematiké, qé ndryshon nga klasa né klasé. Pérdorimi i metodologjive
efikase né mésimdhénie éshté kusht pér zbatimin e programit, pér arritjen e kompetencave nga ana e nxénésve, duke i dhéné secilit mundésiné té
shfagé dhe té zhvillojé potencialin gé zotéron brenda vetes. Né kété program, vlerésimi i nxénésve éshté komponent thelbésor pér pérmirésimin e

arritjeve té nxénésve dhe procesit té té nxénit.
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Diagrama 1 : Korniza konceptuale e programit
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1. Qéllimet e arsimit parauniversitar

Arsimi parauniversitar krijon kushte dhe mundési gé nxénésit: té ndértojné dhe té zhvillojné njohuri, shkathtési, géndrime dhe vlera gé kérkon
shoqéria demokratike; té zhvillohen né ményré té pavarur e té gjithanshme; té kontribuojné né ndértimin dhe mirégenien vetjake dhe té shogérisé
shqiptare dhe té pérballen né ményré konstruktive me sfidat e jetés. Né arsimin parauniversitar nxénésit:

= kultivojné identitetin vetjak, kombétar dhe pérkatésiné kulturore;

= pérvetésojné vlera té pérgjithshme kulturore dhe qytetare;

= zhvillohen né aspektet intelektuale, etike, fizike, sociale dhe estetike;

= zhvillojné pérgjegjési ndaj vetes, ndaj té tjeréve, ndaj shogérisé dhe ndaj mjedisit;

= aftésohen pér jeté dhe pér puné, né kontekste té ndryshme shogérore e kulturore;

= aftésohen pér té nxéné gjaté gjithé jetés;

= zhvillojné shpirtin e sipérmarrjes.

= pérdorin teknologjité e reja.

2. Qéllimi i programit té fushés “Teknologji dhe TIK”
= Tg kontribuoj€ né njé edukim té balancuar duke iu dhéné nxénésve nj€ pérvojé t€ gjeré dhe sfiduese, q€ do t’u krijojé mundési atyre té
fitojné njé grup njohurish, aftésish njohése e pérpunuese dhe kompetenca té thjeshta, duke i pérgatitur né kété ményré qé té jené
pjesémarrés né njé boté teknologjike.
= T u krijoj€ mundé€si nxénésve t’1 integrojné kéto njohuri dhe shkathtési/shprehi, s€ bashku me cilésité pér hulumtim dhe mendim
reflektiv, pér gjetjen e zgjidhjeve me vémendjen e duhur ndaj ¢éshtjeve té shéndetit dhe sigurisé.

= T& lehtésoj€ zhvillimin e nj€ séré aftésive t€ komunikimit, g€ do t’i nxisin nxénésit t€ shprehin aftésit€ e tyre krijuese né ményré praktike.
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= Té mundésojé integrimin e njohurive, aftésive dhe sjelljeve duke punuar né ményré krijuese, té sigurt dhe té pérgjegjshme, duke pérdorur
TIK-un pér té zgjidhur probleme.
= Té zhvillojé ndérgjegjésimin e nxénésve pér teknologjiné rreth tyre, si ndikon jetét e tyre dhe rreziget e lidhura me pérdorimin e saj.

3. Lidhja e kompetencave kyce me kompetencat e fushés
Ndértimi dhe zbatimi i kompetencave kyge nga nxénésit gjaté procesit t¢ mésimdhénies dhe nxénies kérkon gé mésuesi té mbajé parasysh
lidhjen e kompetencave kyce me kompetencat e fushés pér secilén shkallé. Pér ta realizuar né praktiké kété lidhje, mésuesi duhet té pérzgjedhé
situatat, veprimtarité, metodat dhe mjetet e pérshtatshme té procesit té té nxénit. Kompetenca pércaktohet si integrim i njohurive, shkathtésive,
vlerave dhe géndrimeve qé njé nxénés duhet t’i fitojé gjaté procesit t€ nxénies. Kompetenca demonstrohet nga nxénési (njohuri), bazohet né
performancén e tij (aftési), si dhe bazohet né perspektivén e sjelljes (géndrim). Organizimi i mésimit t&¢ TIK-ut me bazé kompetencat
pérgendrohet né até qé nxénési duhet té dijé, té béjé sakté dhe té shpjegojé pse e bén. Kur nxénési realizon kompetencat digjitale, ai njékohésisht
éshté duke zhvilluar edhe kompetencat kyge. Pér shembull: kompetenca digjitale “Zgjidhja problemore” pérfshin shumé nga strategjité e
zgjidhjes sé situatave té ndryshme problemore né shoqéri dhe né jetén e pérditshme duke pérdorur teknologjiné. Pér té realizuar lidhjen e

kompetencave kyce me kompetencat e fushés sé TIK-ut mésuesi ndjek kéto hapa:

= pérzgjedh rezultat-in/et e té nxénit pér kompetencat kyce gé synon té arrijé nxénési né shkallén pérkatése;

= zbérthen né rezultate té nxéni pér kompetenca kyce pér secilin vit mésimor rezultat-in/et e té nxénit pér shkallé, pér kompetencat kyce;

= pérzgjedh rezultat-in/et e té nxénit pér shkallé pér kompetencat e fushés/ 1éndés sé TIK-ut gé synon té arrijé nxénési;

= zbérthen né rezultate té nxéni pér kompetencat e fushés/Iéndés sé TIK-ut pér vit mésimor, rezultat-in/et e té nxénit pér shkallg;

= pérzgjedh pérmbajtj-en/et mésimore, mjetet digjitale, metodologjiné e mésimdhénies, pérmes té cilave realizon rezultatet e té nxénit té
kompetencave digjitale njé vit mésimor, si dhe rezultatet e té nxénit pér kompetencat kyce né njé vit mésimor;

= planifikon mésimdhénien duke pérfshiré periudhén kohore gjaté sé cilés do t’i arrijé rezultatet e té nxénit brenda vitit shkollor;

= kryen analiza dhe vlerésime té ecurisé sé nxénésve pas realizimit té oréve mésimore, detyrave, projekteve, pér té verifikuar arritjet e
rezultateve té té nxénit pér vit mésimor dhe shkallé pér fushén e teknologjisé dhe TIK-ut.
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4. Rezultatet kryesore té té nxénit sipas kompetencave kyce gé realizohen népérmjet Iéndés sé TIK-ut pér shkallén e paré.

Kompetenca digjitale - Nxénési pérdor teknologjiné pér té nxitur inovacionin

= Njeh disa mjete té thjeshta t& teknologjisé sé informacionit dhe komunikimit.

= Ritregon ngjarjen e njé teksti té dégjuar (nga mjetet auditive, audiovizuale apo nga mésuesi), pérmbajtja e té cilit té mos jeté mé shumé se njé fage teksti .
= Realizon punime origjinale, vetjake duke pérdorur figurat e gjetura nga burime informacioni, si njé formé pér té shprehur emocionet e tyre.

= Kupton réndésiné e ruajtjes sé té dhénave individuale (emri, mbiemri, adresa e shtépisé, mosha) dhe mos publikimit té tyre né asnjé burim informacioni

té pa licencuar.

Kompetenca e komunikimit dhe té shprehurit - Nxénési komunikon né ményré efektive

= Pérshkruan né forma té ndryshme shprehése, mjedisin natyror me té cilin rrethohet apo ndonjé ngjarje shogérore dhe e prezanton até para té tjeréve duke

pérdorur programe té thjeshta aplikative.

Kompetenca e té menduarit - Nxénési mendon né ményreé krijuese

= Ndérton tekste, objekte apo animacione sipas imagjinatés, né bazé té elementeve apo materialeve té dhéna.

= Sgaron me ané té té folurit hapat e zgjidhjes sé njé problemi té thjeshté, me té cilin ballafagohet né njé situaté jetésore duke identifikuar radhén e

instruksioneve té veprimeve té kryera.

Kompetenca e té nxénit - Nxénési méson pér té nxéné

= Ndjek udhézimet e dhéna né libér apo né material pér té realizuar njé veprim /aktivitet/detyré, gé kérkohet .
= Mbikégyr né ményré té pavarur pérparimin e vet né njé detyré, aktivitet duke pérdorur teknika té ndryshme pér gjetjen e gabimeve (si shénim té
gabimeve - véshtirésive) dhe i korrigjon ato derisa gjen zgjidhjen.

Kompetenca pér jetén, sipérmarrjen dhe mjedisin - Nxénési kontribuon né ményré produktive

= Pérgatit njé plan té thjeshté ditor, me shkrim, vizatim, shenja apo simbole, pér dy-
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= tri aktivitete ditore, duke pasur parasysh kohén, vendin, materialet dhe mjetet e nevojshme pér kryerjen e detyrés

Kompetenca personale - Nxénési bén jeté té shéndetshme

= Arsyeton nevojén e zbatimit té rregullave né lojé, né klasé, laborator, shkollg, né rrugé apo né familje dhe paraget pasojat e moszbatimit té€ ndonjé

rregulli né shembullin e caktuar.

Kompetenca qytetare - Nxénési pérkushtohet ndaj té mirés sé pérbashkét

= Pérkujdeset pér njé mjedis té shéndetshém gjaté realizimit té njé aktiviteti, duke krijuar kushte té pérshtatshme pune (ajrosje, ndrigim, shfrytézim

maksimal té hapésirés, mbajtje té pastértisé, mbajte té rregullt sendeve ,gé e rrethojné et;.

5. Lidhjae TIK-ut me fushat e tjera kurrikulare

Teknologjia e Informacionit dhe Komunikimit u shérben té gjitha fushave, me koncepte dhe me aftési. Lidhja e TIK-ut me fushat e tjera pasuron
situatat e té nxénit, né té cilat nxénési zhvillon kompetencat e tij. Pérdorimi i teknologjisé né fushat si (“Gjuhét dhe komunikimi”, “Matematiké”,
“Shkencat e natyrés”, “Artet”, “Shoqgéria dhe mjedisi”’) ndihmon né pérvetésimin mé miré t&€ 1éndéve t€ tjera nga nxénési duke i béré ato mé té
kuptueshme dhe mé efektive. TIK-u u shérben nxénésve t€ zhvillojné jo vetém kompetencén digjitale, po i ndihmon ata t’i zhvillojné mé shumé
kéto kompetenca duke ndérlidhur njohurité e TIK-ut me njohurité e fushave té tjera. TIK-u mund té shihet si njé Iéndé qé pérbéhet nga mediat qé
¢do nxénés méson t’i pérdoré gjaté procesit mésimor, por ndérkohé éshté e réndésishme q& nxénési té mésojé se si t’i pérdoré kéto media né
funksion té fushave mésimore. TIK-u mbéshtet zhvillimin e koncepteve dhe aftésive gé pérforcojné koncepte té zhvilluara né fusha té tjera
kurrikulare. Ndihmon aftésité e leximit dhe ndihmon nxénésit té kuptojné nevojén pér saktési né udhézime. Pérforcon ideté kyce matematikore,
té tilla si 'mé shumé se' dhe 'mé pak se' dhe siguron mundési gqé nxénésit té zhvillojné talente artistike népérmjet mediumeve té reja. Kjo zhvillon

edhe mé tej aftésité digjitale té nxénésve ndérsa né té njéjtén kohé pérforcon aftési dhe koncepte té fushave té tjera.
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6. Kompetencat gqé formohen pérmes tematikave

Programi i TIK-ut né klasén e paré zhvillon fushén dhe kompetencat kryesore pérmes 4 tematikave kryesore:
= Tematika: Bota e kompjuterit

= Tematika: Hyrje né multimedia

= Tematika: Té menduarit kompjuterik dhe kodimi

= Tematika: Siguria e té punuarit né kompjuter
Tabela 1: Kompetencat e fushés dhe pérshkrimi i tyre

Kompetencat e veganta gé : L
Pérshkrimi i kompetencave

formohen pérmes tematikave

Kreativiteti dhe inovacioni duke pérdorur teknologjiné: pérdor teknologjiné né ményreé té géllimshme dhe
o ) o kuptimploté pér té shprehur ide né formate elektronike té tilla si tekste dhe vizatime digjitale.

Kreativiteti dhe inovacioni o . N . ) o o
Zhvillimi i pérmbajtjes: krijon pérmbajtje né formate t€ ndryshme duke pérfshiré multimedian, nxénési krijon dhe
modifikon tekste dhe vizatime té thjeshta ndérmjet programeve aplikative té pérshtatshme pér kété grupmoshé.
Bashkéveprimi ndérmjet teknologjisé: pérdor mausin dhe tastierén pér t¢ komunikuar me kompjuterin.

o o Ndérveprimi me nxénésit e tjeré: diskutojné me nxénésit e tjeré rreth rezultateve té pritshme pérgjaté ekzekutimit
Komunikimi dhe bashképunimi . - ) ) . L o . .
té njé seti instruksionesh né kompjuter si dhe ndajné ide me njéri-tjetrin kur kompjuteri nuk u pérgjigjet
komandave té dhéna.
Pérzgjedhja e mjeteve té TIK-ut: identifikon vecorité e njé programi té thjeshté (p.sh. paint) dhe ndjek radhén e
Mendimi Kkritik, problem- zgjidhés = duhur té veprimeve pér té arritur géllimin e tyre.
dhe vendimmarrja Kodimi: krijon grupe udhézimesh dhe instruksionesh té qarta pér zgjidhjen e problemeve, zbérthen njé problem né

pjesé mé té vogla, pérdor arsyetimin logjik pér té parashikuar sjelljen dhe output-in e njé programi té thjeshté.
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Mbrojtja e pajisjeve: kuptojné praktikat bazé té sigurisé dhe ndérveprimit kur punojné me kompjuterin, té tilla si té
respektimi i rregullave bazé né mjedisin e laboratorit té TIK-ut, etika e géndrimit pérpara kompjuterit, shmangia e
démtimit té pajisjeve duke vepruar né ményré té kujdesshme.

Mbrojtja Mbrojtja e shéndetit: shmang rrezikun e shéndetit gé lidhet me pérdorimin e teknologjisé né termat e kércénimeve
né té mirén e shéndetit fizik dhe psikologjik, pérvetésimi i njé géndrimi té pérshtatshém pérpara kompjuterit dhe
shmangja e ekspozimit té tepruar ndaj ekranit.

Mbrojtja e té dhénave personale: kupton réndésiné e sigurisé dhe ruajtjes sé té dhénave personale.

7. Koha mésimore
Lénda e TIK-ut zhvillohet pér 35 javé mésimore me nga 1 oré secila, pra gjithsej 35 oré mésimore pér secilén klasé. Programi i 1éndés sé TIK-ut
specifikon kohén (orét e sugjeruara) e secilés tematiké pér secilén shkallé dhe klasé. Kjo ka si géllim gé pérdoruesit e programit té orientohen pér

peshén qé zé secila tematiké né orét totale vjetore.

Té menduarit kompjuterik SR GUs (FUMTETLT

dhe kodim kompjuter Totali i oréve

Bota e kompjuterit Hyrje né multimedia

Klasa e paré 4 oré 5 oré 22 oré 4 oré 35 oré

Né programin e fushés/Iéndés sé TIK-ut pér shkallén e paré jané paraqitur pérmbajtjet e tematikave:
= Bota e kompjuterit

= Hyrje né multimedia

= Té& menduarit kompjuterik dhe kodimi

= Siguria e té punuarit né kompjuter
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Kéto tematika jané bazé pér té ndértuar njohuri, shkathtési, géndrime e vlera. Tematikat jané bazé pér té siguruar rezultatet e té nxénit sipas
kompetencave digjitale. Pér secilén klasé jané paraqitur tematikat dhe pér ¢do tematiké jané pércaktuar njohurité. Aftésité, géndrimet dhe vlerat
gé duhet t& demonstrojé nxénési lidhur me tematikat pérkatése, paragiten vetém né nivel shkalle pér secilén shkallé. Koha pér secilén tematiké
lidhet s€ pari me réndésiné e tematikés dhe s€ dyti me shkallén e véshtirésis€ s€ saj pér t’u pérvetésuar nga nxénésit. Sasia e oréve mésimore pér
secilén tematiké éshté rekomanduese. Mésuesit jané té liré t& ndryshojné me 10% (mé shumé ose mé pak) orét e rekomanduara pér secilén

tematiké. Pérdoruesit e programit duhet té respektojné sasiné e oréve vjetore té 1éndés, si dhe ndarjen e oréve sipas tematikave.

Mésuesit dhe hartuesit e teksteve jané t€ liré t’i organizojné kapitujt dhe renditjen e tyre, por ajo qé éshté e réndésishme dhe duhet marré né
konsideraté éshté se tematikat zgjasin pérgjaté gjithé vitit shkollor dhe si té tillé kapitujt e teksteve nuk mund té jené té ndaré, por duhet té kené
ndérlidhje dhe vazhdimési. Gjithashtu, mésuesit duhet té marrin né konsideraté gé situatat jané né gendér té zhvillimit té orés mésimore dhe
népérmjet situatave té synohet arritja e njohurive, aftésive dhe géndrimeve. Ndaj do té ishte dhe né ndihmé té mésuesit nése tekstet do té ishin té

pasura me situata praktike té marra nga jeta e pérditshme.

8. Shkalla e paré

8.1 Tematika: Bota e Kompjuterit

Pérshkrimi i tematikés: Nxénési prezantohet me botén e TIK-ut, teknologjiné kompjuterike dhe ndikimin e saj né jetén e pérditshme. Kjo
tematiké i prezanton nxénésit me pjesét dhe komponentét kryesoré té kompjuterit, rregullat e ndérveprimit né laboratorin e kompjuterit, si dhe

me ményrén e realizimit té hapjes dhe mbylljes sé programeve kompjuterike.

Rezultatet e té nxénit pér kompetencat e fushés:
Kreativiteti dhe inovacioni: Pérdorin kompjuterin pér té zhvilluar t&¢ menduarit kreativ e konstruktiv dhe pér té nxitur inovacionin e

kreativitetin.
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Komunikimi dhe bashképunimi: Nxénésit ndérveprojné me kompjuterin duke pérdorur fjalor teknik pér té pérshkruar tools-et dhe mjetet

kryesore té punés brenda njé programi pér editimin e tekstit dhe njé programi pér krijimin e vizatimeve digjitale. Ata diskutojné punén krijuese

ndérmjet njéri-tjetrit duke dhéné sugjerime dhe ide pér pérmirésimin e punés sé Kkrijuar.

Mendimi kritik, problem- zgjidhés dhe vendimmarrja: Nxénésit zgjedhin mjetet e duhura brenda programit té dedikuar vizatimit digjital dhe

editimit té tekstit qé u pérshtaten géllimeve té tyre. Ata korrigjojné gabimet dhe zgjedhin emra kuptimploté pér ruajtjen e dokumenteve.

Mbrojtja: Nxénésit pérvetésojné sjellje dhe géndrime gé u siguron atyre njé mjedis té sigurt ndérveprues né laboratorét kompjuteriké.

Njohurité pér realizimin e kompetencave té fushés/Iéndés:

Aftésité pér realizimin e kompetencaveté l1éndés:

Rregullat bazé té sjelljes né laborator

Emeértimi i pjeséve dhe komponentéve fiziké kryesoré té
kompjuterit

Pé&rdorimi i1 mausit, tastierés dhe monitorit

Instruksionet kompjuterike

Hapja dhe mbyllja e njé programi kompjuterik

pérvetéson géndrimin e duhur para kompjuterit;

mban dhe léviz mausin né ményré korrekte né njé sipérfage té
pérshtatshme;

Iéviz dhe ndjek kursorin né ekran duke zvarritur mausin;

kupton gé njé program kompjuterik mund té hapet duke klikuar dy
heré mbi ikonén e programit;

hap njé program duke lévizur kursorin mbi njé ikoné dhe duke
klikuar dy here mbi té;

mbyll njé program duke klikuar mbi butonin Close [X];

kupton gé mjetet e punés dhe menuté brenda programeve mund té
pérzgjidhen duke klikuar mbi to;

jep njé set té garté udhézimesh dhe instruksionesh pér té arritur njé
rezultat té caktuar.

Qéndrimi dhe vlerat:

Nxénésit:
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jané té pérgjegjshém kur pérdorin mjetet dhe pajisjet teknologjike;
ndjekin rregullat e laboratorit TIK;

ndajné ide dhe bashké&punojné me té tjerét;

tregojné interes pér koncepte dhe njohuri té reja né fushén e teknologjiseé ;
provojné alternativa té ndryshme kur hasin véshtirési;

kérkojné ndihmé pér problemet gé mund té hasin pérgjaté ndérveprimit me kompjuterin dhe programet kompjuterike.

Aktivitete té sugjeruara:

= Nxénésve u kérkohet té zhvillojné njé sesion brainstroming lidhur me veprimet dhe sjelljet gé duhen té ndjekin pérgjaté punés né laboratorét

TIK. Demonstrohet ményra e duhur pér t'u ulur pérpara kompjuterit dhe ményra e duhur pér té pérdorur komponentét kryesoré hardwerik
(mouse, monitor, tastierg)

Nxénésit eksperimentojné duke pérdorur mausin pér té Iévizur kursorin pérgjaté ekranit, sipas udhézimeve té dnéna nga mésuesi.
Nxénésit mésojné té hapin njé program duke lévizur kursorin mbi njé ikoné dhe mé pas duke klikuar dy heré. (Shénim: njé grup ikonash
mund té ruhen paraprakisht né desktop) Nxénésit mésojné té mbyllin dritaren duke klikuar butonin [ X ].

Nxénésit hapin programin e vizatimit duke klikuar dy heré mbi ikoné. Ata lévizin mausin dhe shohin ¢faré ndodh kur mbajné shtypur
butonin e majté.

Nxénésve u jepet njé set figurash, té cilat paragesin realizimin e disa hapave pér njé aktivitet té caktuar ditor. Ata duhet té punojné né cift
0se né grupe té vogla pér pér té renditur udhézimet né rendin e duhur.

Mésuesi luan rolin e ‘robotit’. Nxénésit punojné né grupe pér té zhvilluar njé set udhézimesh té garta (pér shembull, 'shko para 3 hapa' ose
'kthehu majtas’) pér ta drejtuar mésuesin pérgjaté klasés, pa u pérplasur me objektet qé ndodhen pérreth klasés. Mésuesi pérforcon mesazhin
gé kompjuterat ndjekin me rigorozitet instruksionet e dhéna nga pérdoruesi.

Lojérat e thjeshta kompjuterike sigurojné njé ményré efektive pér praktikimin e aftésive té pérdorimit té mausit nga nxénésit.
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8.2 Tematika: Hyrje né multimedia

kompjuterit.

Pérshkrimi i tematikés: Nxénésit prezantohen me pérdorimin e TIK-ut pér té krijuar dhe modifikuar imazhe dhe tekste digjitale, gjithashtu
nxénésit njihen me hapat pér ruajtjen e punés sé tyre né ményré gé té mund té vijojné modifikimin e materialit né njé fazé t€ mévonshme.

Pjesa e paré e késaj tematike u jep nxénésve praktiké t€ métejshme lidhur me pérdorimin e mausit dhe pjesa e dyté i prezanton me tastierén e

Rezultatet e té nxénit pér kompetencat e fushés:

tyre digjitale sipas disa specifikave.

Kreativiteti dhe inovacioni: Nxénésit pérdorin TIK- un pér té krijuar, modifikuar dhe pérpunuar vizatime digjitale.

Mendimi kritik, zgjidhja e problemit dhe vendimmarrja: Nxénésit identifikojné njé model standard dhe e ripérdorin pér té krijuar produktet e

Mbrojtja: Nxénésit pérvetésojné sjellje dhe géndrime gé u siguron atyre njé mjedis té sigurt ndérveprues né laboratorét kompjuteriké.

Njohurité pér realizimin e kompetencave té fushés/Iéndés:

Aftésité pér realizimin e kompetencaveté Iéndés:

Pjesa e paré: Vizatimi digjital (Sugjerim: Programi Paint)

Elementet kryesore té programit dhe mjedisi i punés;

Mijetet e punés dhe veprimet gé mund té kryhen me to;

Njohja me setin e tools-eve (brushes, pencil, rubber);

Paleta e ngjyrave

Pérdorimi i figurave gjeometrike, pér té krijuar imazhe digjitale;
Kova e bojés (fill withcolour);

Pérdorimi i komandave undo dhe redo.

Pjesa e paré: Vizatimi digjital (Sugjerim: Programi Paint)
= kupton gé njé program kompjuterik vizatimi mund té pérdoret pér
té krijuar dhe modifikuar njé imazh digjital,
= identifikon mjetet e nevojshme pér té vizatuar me doré té liré, pér
té ngjyrosur dhe pér té insertuar forma gjeometrike;
= pérzgjedh mjetet e vizatimit duke klikuar mbi to;
= krijon dhe ndryshon pérmasat e formave duke mbajtur té shtypur

butonin e majté t& mausit;
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rregullon gabimet duke klikuar né butonin undo dhe redo

Pjesa e dyté: Teksti digjital (Sugjerim: WordPad) Pjesa e dyté: Teksti digjital (Sugjerim: WordPad)
= Njohja me seksionet dhe tastet kryesore té tastierés; = kupton qé tastiera e kompjuterit mund té pérdoret pér té shkruar
= Pérdorimi i tasteve Enter, Space, Backspace, CapsLock, dhe tekst né njé program kompjuterik;
pérdorimi i shigjetave (arrowkeys); = shkruan fjalé dhe fjali duke pérdorur tastierén e kompjuterit;
= Hapja e njé programi pér editimin e tekstit; = gjen dhe identifikon tastet CapsLock, Enter, Backspace dhe Space
= Shkrimi né tastieré (Typing...) dhe i pérdor gjaté shkrimit té njé teksti.

= pérdor bllokun e shigjetave pér té naviguar rreth njé teksti.
= pérdor mausin pér té selektuar dhe modifikuar tekstin.
= Kkupton gé materiali mund té ruhet pér mé voné, mund té

emértohet né ményré gé té gjendet me lehtési.

Qéndrimi dhe vlerat:
NXxénésit:
= Tregojné kujdes kur zgjedhin dhe pérdorin instrumentet TIK.
= Ndajné ide dhe bashképunojné me té tjerét kur zhvillojné imazhe dhe tekste digjitale.

= Tregojné krenari dhe kémbéngulje kur zhvillojné punét e tyre, eksplorojné alternativa kur hasin véshtirési.

Aktivitete té sugjeruara:

= Nxénésit hapin njé skicé té thjeshté té njé figure té caktuar. Mésuesi u tregon si té zgjedhin instrumentin Flood Fill dhe té pérzgjedhin njé
ngjyré pér té ngjyrosur pjesét e mbyllura té vizatimit. Nxénésit eksperimentojné me ngjyrosjen e figurave dhe formave té ndryshme.

= Meésuesi u tregon nxénésve si té pérdorin opsionin 'undo’ pér té korrigjuar gabimet dhe mjetet e tjera té punés pér té shtuar detaje né
vizatimet té tyre.

= Nxénésit krijojné njé pikturé té njé kafshe duke pérdorur drejtkéndésha dhe rrathé, pér shembull njé mace, dhe pérdorin instrumentin e
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vizatimit me doré té liré pér té shtuar detaje.

= Nxénésit shkruajné emrin e tyre né WordPad dhe eksplorojné efektet e tasteve té ndryshme.

= Nxénésit hapin njé dokument ekzistues népérmjet njé programi editimi teksti, i cili pérmban njé tekst, poezi apo kéngé, té njohur miré nga
nxénési, gé éshté shkruar me gabime (hapésira té munguara mes fjaléve, mungesé kryeradhe, gabime té thjeshta drejtshkrimore) duke

pérdorur bllokun e shigjetave, nxénésit eksplorojné dokumentin dhe pérdorin tastet Backspace, Space dhe Enter pér té redaktuar tekstin.

8.3 Tematika: Té menduarit kompjuterik dhe kodim

Pérshkrimi i tematikés: Nxénési njihet me nocionet dhe konceptet e thjeshtézuara té kodimit duke pérdorur njé platformé programimi té
bazuar né bllok,té orientuar drejt qasjes “game-basedlearning”. Ata pérdorin mausin pér té ekzekutuar komandén‘dragand drop’pér té selektuar
blloge instruksionesh né ményré qé té krijojné programe té thjeshta. Ata parashikojné se ¢faré output-i do té japé programi i tyre pérpara se té
ekzekutohet, identifikojné dhe rregullojné ¢do gabim né blloget e instruksioneve té dhéna.

Rezultatet e té nxénit pér kompetencat e fushés:

Kreativiteti dhe inovacioni: Nxénésit pérdorin njé platformé kodimi pér té krijuar, modifikuar dhe zhvilluar programe té thjeshta.
Komunikimi dhe bashké&punimi: Nxénésit i shpjegojné njéri-tjetrit dhe hamendésojné mbi rezultatin gé do té gjenerojé kodi i tyre.
Mendimi kritik, zgjidhja e problemit dhe vendimmarrja: Nxénésit identifikojné hapat qé nevojiten gé té ndigen pér realizimin me sukses té
ekzekutimit té bllogeve té kodit. Ata korrigjojné gabimet dhe eksplorojné zgjidhje t¢€ mundshme pér problemin.

Mbrojtja: Nxénésit pérvetésojné sjellje qé i ruajné ata, njéri-tjetrin dhe pajisjet né laboratorin TIK.

Njohurité pér realizimin e kompetencave té fushés/Iéndés: Aftésité pér realizimin e kompetencaveté Iéndés:

= Njohja me platformén e kodimit dedikuar gasjes sé = Kkupton gé blloget e kodimit pérfagésojné instruksione dhe udhézime pér
programimit té bazuar né bllok; programin kompjuterik;

= Kuptimi i nocioneve té kodimit; = Kkupton se si grupet e udhézimeve ndigen né ményré sekuenciale pér té
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= Logjika kompjuterike; arritur njé rezultat;

= Koncepti i algoritmit; = Krijon kode duke ekzekutuar komandén “drag and drop”;

= Seti dhe blloget e instruksioneve; = Krijon sekuenca udhézimesh duke pérdorur blloge té shuméfishta pér té
= Instruksionet Input/Output arritur njé rezultat;

= Variablat = parashikon se ¢faré do té afishohet pas ekzekutimit té njé sekuencé

= Instruksionet e kushtézuara udhézimesh dhe testojné parashikimet e tyre;

= [Instruksionet ciklike = identifikon gabimet né kodin e tyre dhe i korrigjon (debugging);

= pérdor cikle né sekuenca té thjeshta kodi pér t'i béré programet mé
efikase;

= teston integrimin e kushteve né blloget e instruksioneve.

Qéndrimi dhe vlerat:
NXénésit:

= Jané té pérgjegjshém kur pérdorin mjete teknologjike.

Ndjekin rregullat e laboratorit TIK.

Ndajné ide dhe bashképunojné me té tjerét.

Tregojné kémbéngulje kur zgjidhin probleme té cilat lidhen me nocionet e kodimit.

Reflektojné pér zgjidhjet e tyre duke identifikuar até qé kané mésuar .

= Kérkojné ndihmé kur hasin probleme pérgjaté pérzgjedhjes sé bllogeve té duhura té instruksioneve.

Aktivitete té sugjeruara:
= Platforma e kodimit pérmban aktivitete pér té mbéshtetur té gjitha aspektet e tematikés. Pér té pérforcuar konceptin se blloget pérfagésojné
udhézime, nxénésit duhet té hetojné udhézimet gé géndrojné pas bllogeve.
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= Pér t'u siguruar gé nxénésit po mésojné me té vérteté prej aktiviteteve né platformé, éshté e réndésishme gé té nxiten pér té parashikuar se

cfaré do té ndodhé kur té véné né puné kodin, té shpjegojné se c¢faré bén secili bllok, té reflektojné pér até qé ndodhi dhe té shpjegojné pse.

= Tek aspektet mé té sofistikuara té temés, si ciklet dhe kushtet, nxénésit mund té eksplorojné zgjidhjet e pasakta pér té verifikuar

kuptueshmériné e konceptit prej tyre.

= Aktivitetet ‘unpluged’(aktivitetet larg kompjuterit), duhet té pérdoren pér t'i ndihmuar fémijét té kuptojné mé shumé rreth logjikés sé

kodimit. Kéto aktivitete pérfshijné renditjen e disa veprimeve pér té kuptuar réndésiné e renditjes né sekuenca, ndjekjen e disa hapave

kércimi pér té kuptuar ciklet kur njé seri hapash pérsériten disa heré dhe krijimin e njé seti instruksionesh me kushte té tilla, si ‘prisni derisa

drita e semaforit té jeté e gjelbér pastaj kaloni'.

8.4 Tematika: Siguria e té punuarit né kompjuter

Pérshkrimi i tematikés: Kjo tematiké shkon pértej idesé sé sigurisé fizike gé u shtjellua né tematikén*“Bota e kompjuterit”. Kjo tematiké

prezanton idené e " ndérgjegjésimit pér pasojat e ndarjes sé informacionit me té tjerét", té tilla si fjalékalimet, réndésiné e mbrojtjes sé té

dhénave personale dhe ¢faré duhet té b&jné nxénésit pér té mbajtur veten té sigurt. Prezantimi me disa nga konceptet kryesore té sigurisé né

internet, duke supozuar se fémijét e késaj moshe nuk do té pérdorin internetin pa mbiké&qyrjen dhe praniné e njé té rrituri.

Rezultatet e té nxénit pér kompetencat e fushés:

Mendimi kritik, zgjidhja e problemit dhe vendimmarrja: Nxénésit identifikojné rreziget né skenaret e pérditshme dhe hapat gé duhet té

ndérmarrin pér t'i shmangur kéto rrezige.

Mbrojtja: Nxénésit pérvetésojné sjellje gé té€ mbrojné veten dhe té dhénat e tyre.

Njohurité pér realizimin e kompetencave té fushés/Iéndés:

Aftésité pér realizimin e kompetencaveté léndés:

= Quytetaria digjitale
= Mbrojtja e té dhénave personale

= Kkupton gé informacioni né kompjutera mund té jeté krijuar nga njeréz
gé nuk i njohin;
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= Llojet e informacioneve = jdentifikon arsye té thjeshta pse dikush mund té vendosé
= Rreziget gé mund té vijné pérgjaté punés né kompjuter informacione té rreme né njé kompjuter;
= Siguria né internet = jdentifikon né ményré té thjeshté se si dikush mund té keqpérdoré

informacione;
= dallon situata té papérshtatshme pér ta;
= tregon kujdes gjaté punés sé tij online;
= Krijon njé fjalékalim té sigurt.

Qéndrimi dhe vlerat:

NXxénésit:

= Jané té pérgjegjshém kur pérdorin mjete teknologjike.

= Pérdorin me kujdes informacionet personale dhe fjalékalimet;

= Sillen né ményré té sigurt, duke mbrojtur té€ dhénat e tyre.

Aktivitete té sugjeruara:
= Cfaré éshté informacioni personal? Si duhet t¢ mbrojmé té dhénat tona personale? Mésuesi dhe nxénési zhvillojné seanca brainstorming dhe
diskutojné mbi ményrén se si té dhénat personale mund té keqpérdoren nga persona té treté. Si t&é mbajmé informacionin té sigurt? Koncepti

i fjalékalimit dhe pse nuk duhet té ndahet me personat e tjeré.

9. Udhézime metodologjike

Pérdorimi i metodologjive efikase né procesin e té nxénit éshté kusht né rritjen e cilésisé sé arritjeve nga ana e nxénésve, duke i dhéné secilit
mundésiné té shfagé dhe té zhvillojé potencialin gé zotéron brenda vetes. Mésimdhénia e TIK-ut e cila udhéhiqget nga parimi g€ “¢do nxénés
éshté i afté té pérvetésojé kompetencén digjitale”, synon gjithépérfshirjen, motivimin, barazin€ né t& gjitha aspektet dhe bazohet né

mésimdhénien dhe nxénien bazuar né kompetenca, mésimdhénien me né gendér nxénésin dhe mésimdhénien e nxénien e integruar. Nxénésit e
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njé klase jané té ndryshém, pér sa i pérket ményrés se si ata nxéné: individualisht, né grup, nén udhéhegjen e mésuesit, té pavarur, me ané té
mjeteve konkrete etj. Pérpos késaj, Iénda e TIK-ut kérkon gé nxénésit té zotérojné kompetencat, té pérvetésojné konceptet, té zotérojné aftési
ndérvepruese. Té dyja kéto kushte diktojné nevojén pér strategji té ndryshme té mésimdhénies té cilat pérshtaten me objektin e té nxénit dhe

nevojat e nxénésve.

Njéra nga metodat mé té sakta té pérvetésimit té njohurive té TIK-ut, do té ishte realizimi i projekteve kurrikulare né ményré gé nxénésit té véné
né praktiké njohurit€ e marra, si edhe t’i gérshetojné kéto njohuri me njohurité e léndéve t& tjera. N& arsimin fillor, nxénésit nuk duhet té
mbingarkohen gjaté orés sé TIK-ut, por pérkundrazi té mésojné népérmjet lojés dhe praktikés. Ora e mésimit duhet té bazohet né njé tematiké té
pérshtatur pér moshén e nxénésit. Kompjuteri pérdoret si mjet pér té luajtur me programet, qofté lojéra zbavitése mésimore, qofté programe
pérshkrim, prerje, prezantime, kérkim né internet ose komunikim. Né kété ményré nxitet kreativiteti, zhvillohet motorika dhe nxitet té menduarit
pér zgjidhjen ¢ problemeve. Suksesi i késaj ore mésimore pasqyrohet sidomos né liriné e fituar te nxénésit pér t’i pérdorur mjetet e TIK-ut.
Népérmjet punés né grupe nxénési vleréson bashképunimin me shokét e shoget e klasés, krijon lirshmériné e vendimmarrjes dhe té pérgjegjésisé
ndaj komunitetit. Njohurité e pérftuara gjaté orés mésimore béhen mé konkrete dhe mé té realizueshme, nése detyrat lidhen me veprimtarité né
shkollé dhe me veprimtarité gé nxénésit mund té realizojné jashté shkollés. Puna né grup ose né dyshe jep mundési pér debat ose konsultim.
Késhtu zhvillohet pérgjegjésia ndaj komunitetit ose komunikimi me té tjeré, duke fituar siguri vetjake, aftési né pérdorimin e sakté té mjeteve té
TIK-ut me njé synim té caktuar. Pér nxénésit e ciklit fillor, do té ishin té pérshtatshme metodat gjysmé kérkimore pér njé problem té caktuar.
Kéto metoda i nxisin nxénésit té kérkojné veté né fillim zgjidhjen e problemit dhe mé pas, té punojné né grup pér zgjidhjen e ploté té tij. Gjaté

kétyre hapave, mésues-i/ja ka rolin e lehtésuesit dhe i ndihmon ata té shkojné drejt zgjidhjes sé duhur.

Né klasé té paré, TIK-u u ofron nxénésve mundési pér té zhvilluar kreativitetin dhe aftésité e tyre problem-zgjidhése, ndérkohé gé zhvillojné
kuptueshmériné fillestare té disa koncepteve kyc¢ ne themel té teknologjisé digjitale. Synimi éshté gé nxénésit té zhvillojné njohuri, aftési, vlera
dhe sjelljet themelore qé u nevojiten pér t'u béré krijues aktivé té zgjidhjeve teknologjike, né vend gé té jené vetém pérdorues pasivé té
teknologjisé sé krijuar nga té tjerét. Kjo arrihet népérmjet njé kombinimi té balancuar té udhézimeve té drejtpérdrejta té€ njohurisé teknike té

nevojshme, detyrave té strukturuara té té nxénit, kur nxénésit e pérdorin dhe e zhvillojné kété njohuri dhe mendojné logjikisht pér té zgjidhur
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probleme té thjeshta, dhe sfida me zgjidhje té hapura ku nxénésit zbérthejné probleme mé t€ médha né pjesé mé té vogla dhe punojné né ményré

krijuese pér té zhvilluar zgjidhje. Né klasé té paré, theksi do té jeté mbi dy té parat prej kétyre.

Pérdorimi i njé platforme programimi me udhézime té integruara dhe detyra té thjeshta siguron udhézimin e drejtpérdrejté gé nevojitet. Pérvoja e
té parit té rezultatit té kodimit té tyre, si, pér shembull, shfagja e njé animacioni, do t'i motivojné nxénésit pér té shkuar drejt aktivitetit té radhés.
Megjithaté, platforma nuk garanton gé procesi i mésimnxénies éshté realizuar duke gené se nxénésit mund té duan té kalojné me shpejtési tek
aktiviteti i radhés, pérpara se koncepti dhe logjika té jeté ngulitur né ményré té géndrueshme né té kuptuarin e tyre. Strategjité e mésimdhénies
gé nxisin 'metakonjitivitetin' kur nxénésit reflektojné dhe mendojné pér ményrén e kryerjes sé njé detyre, do té ndihmojé ngulitjen e koncepteve.
Kéto strategji pérfshijné '‘programimin né cift ku nxénésit i ndajné ideté dhe parashikimet e tyre né ményré té hollésishme me njéri-tjetrin ose
para klasés. Pyetjet, si 'Cfaré mendoni se do té ndodhé?', “Pse do té ndodhé?', “A ndodhi?' dhe “Nése nuk ndodhi, pse?' do ta ndihmojné kété
aktivitet. Inkurajimi i nxénésve qé té flasin me prindérit e tyre pér até gé kané mésuar dhe jo vetém pér até qé kané béré, do té zhvillojé
gjithashtu njé kuptim mé té thellé, duke mbéshtetur né té njéjtén kohé angazhimin e prindérve né procesin e mésimnxénies sé fémijés sé tyre. Pér
nxénésit e ciklit fillor, do té ishin té pérshtatshme metodat gjysmé kérkimore pér njé problem té caktuar. Kéto metoda i nxisin nxénésit té
kérkojné veté né fillim zgjidhjen e problemit dhe mé pas, té punojné né grup pér zgjidhjen e ploté té tij. Gjaté kétyre hapave mésues-i/ja ka rolin
e lehtésuesit dhe i ndihmon ata té shkojné drejt zgjidhjes sé duhur. Mésuesit duhet té pérdorin edhe format e pyetje-pérgjigjes para se té fillojné
shpjegimin e temés sé re. Krijimi i njé diskutimi né klasé éshté gjithnjé njé atmosferé lehtésuese pér nxénésit e kétij cikli.

10. Udhézime pér vlerésimin

Vlerésimi éshté pjesé integrale e procesit té té nxénit. Ai mat shkallén né té cilén kompetencat jané arritur nga nxénési. Ai pérfshin mbledhjen e
informacioneve me ané té teknikave té ndryshme té vlerésimit pér arritjen e rezultateve té pritshme té té nxénit né nivel klase dhe shkalle té
nxénésit. Me kété informacion, mésuesi merr vendime pér vlerésimin pérfundimtar té nxénésve, bazuar né gjykimin e tij pér nivelin e zotérimit
té kompetencave té fushés sé teknologjisé dhe TIK-ut nga ana e nxénésit. Ndérsa vlerésimi u shérben shumé géllimeve, éshté e réndésishme qé

mésuesi t’ia pérshtasé llojin e vlerésimit, géllimit specifik té synuar. Para marrjes sé njé gjykimi né lidhje me njé aspekt té caktuar té
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performancés sé nxénésit, mésuesi duhet té sigurojé gé ményra e vlerésimit té pérdorur té sigurojé informacionin gé reflekton saktésisht njé

aspekt té vecanté té performancés qé ka pér géllim té vlerésojé mésuesi.

Mésuesit duhet ta pérgendrojné vlerésimin e arritjeve té nxénésve tek aftésité kyc dhe té fushés si pjesé e natyrshme e mésimit. Né klasé té paré,
duhet pérgendruar te vlerésimi formues, qé kryhet né vazhdimeési nga mésuesi pér té kuptuar pérparimin e nxénésve dhe pér t'u siguruar me
komentet pér té cilat kané nevojé.Vlerésimi formues duhet té jeté pjesé e situatave mésimore né té cilat ndodhen nxénésit. Gjithashtu éshté e
réndésishme qé situatat mésimore té jené komplekse né ményré qé nxénésit té kené mé tepér lirshméri pér té dhéné zgjidhje problemore té
ndryshme por edhe té zhvillojné mendiminkritik dhe krijues gjaté realizimit té situatés. Vlerésimi si proces lidhet me térésiné e metodave,
praktikave dhe teknikave gé pérdorin mésuesit pér té testuar, pér té kontrolluar, analizuar dhe pér té matur nivelin e njohurive, aftésive dhe té
performancés sé nxénésve. Vlerésimi duhet té jeté i realizueshém, i vlefshém, korrekt, i besueshém dhe i sakté. Vlerésimi duhet té japé njé
pasqyré pér arritjet e nxénésit, si edhe véshtirésité gé mund té kené nxénésit gjaté realizimit té detyrave ose projekteve kurrikulare. Té vlerésosh
nxénésit nuk do té thot€ vetém t’i vendosésh atij njé noté, por edhe ta ndihmosh até té kalojé véshtirésité gjaté arritjes s€ kompetencave.
Ky vlerésim formues duhet té bazohet mbi disa parime kyg:

= Pérdorimi i metodave té ndryshme pér té vlerésuar arritjet e nxénésit.

= Pérdorimi i metodave té ndryshme mésimdhénieje pér t'iu pérgjigjur nevojave té ndryshme té nxénésve.

= Pérfshirja aktive e nxénésve.

= Komente té vazhdueshme dhe mésimdhénie e pérshtatur.

= |dentifikimi i arritjeve specifike té synuara pér ¢do nxénés né pika ky¢ pérgjaté vitit.
Vlerésimi formues nga mésuesi dhe komentet pér nxénésit si individé duhet té bazohen mbi:

e Vézhgimet e mésuesit pér nxénésit, si i realizojné detyrat praktike né 1éndén e TIK-ut duke shfaqur aftési dhe duke mbajtur géndrime

né zgjidhjen e problemeve gé mund té hasin.
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e Vetévlerésimi i nxénésve, kur ata i kuptojné pikat e tyre té forta dhe té dobéta duke pérdorur kriteret e dhéna nga mésuesi. Kéto duhet té
pérgendrohen tek ajo gé éshté mésuar dhe jo vetém tek ajo gé éshté béré. Né klasé té paré, njé fleté pune 'uné mundem..." e thjeshté mund
t'i ndihmojé nxénésit té identifikojné progresin e tyre dhe t'i motivojé pér té ecur mé tej.

e Vlerésimi i kolegéve, kur nxénésit i japin komente pozitive njéri-tjetrit lidhur me punén e tyre duke pérdorur njé seri nxitjesh.

e Evidencat e gjeneruara nga platforma e kodimit. Platforma gjurmon progresin e nxénésve népérmjet aktiviteteve individuale dhe i
siguron mésuesit njé raport rreth arritjeve. Mésuesi duhet t'i pérdoré gjithé kéto burime evidencash pér té béré vlerésimin formues té

nxénésve té klasés sé paré.

Disa lloje vlerésimi:

a. Vlerésimi formues: Ky lloj vlerésimi duhet té realizohet né ményré té vazhdueshme nga mésues-i/ja, né ményré qé té kuptohen véshtirésité e
nxénésve, mé pas té shihet ecuria e tyre dhe né fund té kapitullit t& shihet nése jané arritur kompetencat e kérkuara. Pér nxénésit e ciklit fillor,
ky vlerésim éshté shumé i réndésishém dhe mund té realizohet népérmjet detyrave té shtépisé. Lénda e TIK-ut nis pér heré té paré pér ta dhe
duhet gé heré pas here té sigurohemi gé njohurité té jené kuptuar nga nxénésit. Gjaté kétij vlerésimi, mésues-i/ja duhet té vézhgojé heré pas
here nxénésit, té realizojé bashkébisedime me ta, té realizojé produkte té ndérmjetme para produkteve finale. Ky lloj vlerésimi i ndihmon
nxénésit té gjejné ményrén e duhur pér t€ mésuarin efektiv.

b. Vetévlerésimi: Ky lloj vlerésimi éshté gjykimi gé secili nxénés jep pér arritjet e tij. Vetévlerésimi shpesh shérben si njé plotésues i
domosdoshém i teknikave té vlerésimit, t€ béra nga mésues-i/ja dhe nga provimet. Pika e forté e vetévlerésimit géndron né faktin se ai éshté
njé faktor motivimi dhe ndérgjegjésimi: Ai i ndihmon nxénésit té njohin pikat e tyre té forta dhe té dobéta dhe késhtu té organizojné mé miré
té nxénét e tyre. Duhet theksuar qé vetévlerésimi éshté mé i vlefshém dhe mé objektiv nése nxénésit i jepen Kkritere té sakta, mbi té cilat ai/ajo
bén vetévlerésimin e sé tij/saj p.sh.: mund t’i kérkohet nxénésit té hartojé njé skedé vetékorrigjimi, pér té korrigjuar me shkrim gabimet mé té
shpeshta dhe mé pas, ai/ajo ta integrojé korrigjimin né veprimtariné e kérkuar. Ky tip vlerésimi duhet té zéré njé pjesé té konsiderueshme né

ciklin fillor.
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11. Materialet dhe burimet e mésimdhénies
Si né té gjitha Iéndét, tekstet shkollore ofrojné njé burim té vlefshém pér mésimdhénie dhe té nxénin, megjithaté, shumé nga aftésité praktike té
TIK-ut mésohen mé miré népérmjet demonstrimit t¢ mésuesve; pér shembull, té kuptuarit se si té mbajné mausin demonstrohet mé miré né
ményré praktike sesa népérmjet diagrameve né njé tekst shkollor. Shpjegimet e tekstit shkollor mund ta béjné té duket shumé i ndérlikuar njé
aktivitet praktik fizik pér fémijét e vegjél gé mund té kené véshtirési té kuptojné lidhjen e njé vizatimi dy-dimensional me njé objekt tre-
dimensional. Ngjashém, éshté mé e drejtpérdrejté gé mésuesi té tregojé né njé tabelé se ku duhet Klikuar 'X' pér t& mbyllur njé dritare dialoguese.
Tekstet shkollore jané mé té efektshme kur sigurojné motivim shtesé népérmjet shembujve té jetés reale dhe i ndihmojné nxénésit té reflektojné
pér até gé kané mésuar né ményré gé té ngulisin konceptet kryesore. Softuerét shumé profesionalé jané shumé té ndérlikuar pér nxénésit e klasés
sé paré dhe pérfshijné shumé tipare shpérgendruese. Aktivitetet e sugjeruara né temén pér multimediat mund té mésohen duke pérdorur
programe té thjeshta vizatimi dhe pérpunimi teksti. (Shembuj té softueréve té vizatimit pa pagesé pér fémijé té vegjél jané DrawingforChildren

(https://drawing-for-children.software.informer.com/2.2/) dhe TuxPaint (https://tuxpaint.org/download/. Késhillohet gé kéto té aksesohen

drejtpérdrejt népérmjet ikonave né desktop, né ményré qé fémijét e vegjél t€ mos kené nevojé té navigojné menuné pér t'i hapur. Gjithashtu,
késhillohet gé ikona e programeve té editimit té tekstit té hapé njé dokument gé éshté pérpunuar gé mé paré me njé format shkrimi té
pérshtatshém pér fémijé. Kjo do té mundésojé qé nxénésit t¢ mos humbin kohé para nisjes sé njé aktiviteti dhe mésuesi té mos réndohet shumé

duke ndihmuar nxénésit té nisin punén. Kjo mundéson pérgendrimin e nxénésve tek aspektet krijuese dhe problem-zgjidhése té aktiviteteve.
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