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Kurrikula e 18ndés TIK pér klasén e 13-t€ do t’u ofrojé nxénésve mundEsiné t€ marrin
njohuri dhe té pérdorin programet gé kané té béjné me design dhe multimedia. Pavarésisht se kjo
fushé éshté e gjeré, programi synon t’u japé nxénésve njohurité dhe kompetencat kryesore, duke
u fokusuar né tre softwar-é té€ ndryshém dhe jo té véshtiré nga shkalla e pérdorimit. Fillimisht,
nxénés/it,-et do t& marrin njohuri rreth programit Adobe Photoshop, pér té mésuar disa teknika
lidhur me géllimin e kétij programi, pérdorimin e tij, pérpunimin e fotove etj. Mé pas, programi
vazhdon me linjén Movie Maker, e cila synon t’u paragesé nxénésve disa nga teknikat bazé té
krijimit té videove dhe té montazhit té tyre me elemente té tjera, si: audio, text, video etj.

Linja e treté dhe e fundit e programit éshté linja Microsoft Publisher, e cila synon t’u
mésojé nxénés/ve,-eve programin Publisher, i cili pérdoret pér krijim fletépalosjesh,
kartévizitash, revistash ose gazetash, website etj. Synimi i kétij programi nuk éshté t’i thellojé
njohurité e nxénésit né teknika té avancuara lidhur me softwar-ét e mésipérm, sepse ata jané
profesionalé, por synon t’u japé mundésiné nxénés/ve,-eve té njohin géllimin e pérdorimit té
kétyre programeve dhe aplikimet e tyre.

1. SYNIMI I LENDES
Lénda e TIK-ut synon gé nxénés/i,-ja:

e TE& sigurojé njohurité kryesore té nevojshme pér té pérdorur programin Adobe Photoshop,
duke mésuar mjedisin e punés, bashkésiné e mjeteve, komandat kryesore nga menutg, si
dhe disa teknika té cilat béjné retushimin dhe montazhin e fotove.

e TE& sigurojé njohurité kryesore té nevojshme pér té pérdorur programin Windows Movie
Maker, duke krijuar video nga fotografi té ndryshme, té shtojé audio, titra, té béjé
montazhe prerje, shtim videoje, ndryshim ngjyrash.

e T& sigurojé njohurité kryesore té nevojshme pér té pérdorur programin Microsoft
Publisher, i cili éshté njé program i thjeshté dhe praktik pér krijimin e materialeve, si:
kartévizita, fletépalosje, gazeta, webpage etj.

2. OBJEKTIVAT E PERGJITHSHEM
Né pérfundim té klasés sé 13-té, nxénés/i,-ja aftésohet:

e T& ndryshojé karakteristika té fotografisé, duke pérdorur komandat e Photoshop-it qé
lidhen me pérpunimin e fotografisé.

e Té& pérpunojé foto té ndryshme dhe té kryejé montazhe fotosh né programin e Photoshop-
it.

e Té& pérdoré programin Windows Movie Maker.

e T& pérdoré programin Microsoft Publisher.



3. OBJEKTIVA SIPAS LINJAVE

Linja 1: Photoshop

Gjithsej 33 javé x 1 oré = 33 oré

Pérshkrimi i linjés: N& kété linjé nxénésit mésojné pérdorimin e programit té photoshop-it, né
shérbim té pérpunimit té fotografisé. Nxénés/-it,-et do té njihen me mjedisin e punés, paletat e
ndryshme, komandat e mjeteve té punés, konceptin e shtresave, gradientit, maskés, retushimet
dhe montazhet, gé mund té realizohen né kété program.

Orét e sugjeruara: 15
Linja Objektiva
Photoshop-i Né pérfundim té klasés sé 13-t&, nxénés/i,-ja aftésohet:

Té& instalojé programin e photoshop-it;

té dallojé elementet Kkarakteristike té fotografisé
(rezolucioni, madhésia, sistemi i ngjyrave, pérdorimi i
fotos pér desktop-in, pérdorimi pér publikim né Web,
pérdorimi pér shtypshkronjé etj.);

té pérdoré komandat bazé té programit té photoshop-it,
me géllim gé:

té kryejé pérdorimin e té gjitha mjeteve té dritares sé
mjeteve (Windoéw Tools);

té kryejé pérdorimin e paletave me elemente, si shtresat
(layers), ngjyrat, paths, history etj.;

té ndryshojé karakteristika té imazhit (né térési ose pjesé
té tij), si: ndricimin, kontrastin, nivelet, llojin e ngjyrave,
ekspozimin ndaj drités etj.;

té kryejé seleksionim, prerje, ndryshim madhésie,
rezolucion té fotografisé;

té kryejé retushime né portrete, si: ndryshim i ngjyrés sé
syrit, ndryshim i ngjyrés sé flokéve, zbardhje e
dhémbéve, ndryshim ngjyre dhe pastértie pér elemente té
tjera;

té béjé theksim té imazhit, eliminim té objekteve, gé nuk
duhen nga fotografia;

té béjé shkémbim té elementeve té fotografive té
ndryshme njéra me tjetrén;

té kryejé vendosjen e imazhit brenda njé kornize né
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photoshop;
té béjé fotografi, duke pérdorur foto té tjera té bashkuara;

té kuptojé pérdorimin e efekteve té vecanta té filtrave, gé
ndodhen né rreshtin e menuve;

té merret me Kkrijimin e animacioneve (lévizjeve) me
tekst, figura ose te kombinuara;

té realizojé zbatimin e komandave té dritares sé
rezervimit (Save) gé ka photoshopi;

té realizojé zbatimin e komandave té dritares sé printimit
qé ka photoshop-i.

Linja 2: Windows Movie Maker

Pérshkrimi i linjés: Né kété linjé, nxénésit marrin njohuri dhe aftési gé kané té bé&jné me
njohjen me mjedisin e punés né programin Windows Movie Maker, me géllimin pse pérdoret ky
program dhe me karakteristikat e tij. Ata do ta pérdorin kété program me géllim krijimin e
videove té cilat mund t’i marrin nga aparate dixhitale ose mund t’i krijojné nga njé bashkim
fotografish, editim i kétyre videove, shtim i muzikeés, titrave, efekteve té ndryshme, prerje e
filmimeve, ose bashkim filmimesh. Né kété linjé, nxénésit do té njihen, gjithashtu, dhe me
formatet kryesore té videove e karakteristikat e tyre dhe me koncepte, si: bitrate, kodekse etj.

Orét e sugjeruara: 8

Linja Objektiva

Windows Movie Maker | Né pérfundim té klasés sé 13-té, nxénés/i,-ja aftésohet:

e Té& dallojé formatet kryesore té videove;

e té pérdoré komandat kryesore té rreshtit t&€ menuve;

e 18 Kkrijojé njé video, duke pérdorur foto, audio, titra dhe
efekte visuale;

e té krijojé montazhe té videove, duke i preré dhe duke i
bashkuar me video té tjera;

e (& dalloj¢ ményrat e rezervimit gé ofron programi
Windows Movie Maker.




Linja 3: Microsoft Publisher

Pérshkrimi i linjés: Microsoft Publisher éshté njé program publikimi, i cili shérben pér
realizimin profesional dhe té shpejté té Kkartévizitave, gazetave, njoftimeve, fageve web-i,
broshurave, katalogéve, fletépalosjeve, kartolinave, ftesave, letrave pérshéndetése, kartave té
biznesit, zarfeve, logove, certifikatave, kalendaréve etj., té cilat mund té printohen ose té

pérdoren si publikime.

Numri i oréve: 10

Linja

Objektiva

Microsoft Publisher

Né pérfundim té klasés sé 13-té, nxénés/i,-ja aftésohet:

e Té dallojé komandat né menuté e programit Publisher;

e (& realizojé njoftime, gazeta, fage web-i, broshura,
katalogé,  fletépalosje,  kartolina,  ftesa, letra
pérshéndetése, karta biznesi, kartévizita, zarfe, logo,
certifikata, kalendaré etj., té cilat mund té printohen ose
té pérdoren si publikime;

e 6 pérdoré shablloné (template) té gatshme té programit
Microsoft Publisher.

Shénim. Né fund té ¢do teme, libri duhet té keté ushtrime, té cilat lidhen me zbatimin e
njohurive té pérvetésuara gjaté orés sé mésimit.

4. KERKESAT E LENDES TIK NDAJ LENDEVE TE TJERA

TIK

Anglisht

Pér té gjitha linjat

A- Above, add, alignment, angle, apply, arrow head, ascending,
auto text.

B-Background, blank documents, bold, borders, box, break,
browse, buttons.

C-Callout, categories, cells, change, character, clipart, close,
color, columns, continuous, copy, create, folder, shortcut,
custom, size, cut.

D-Date, default, define, delete, descending, description, details,
dictionary, different, display, drawing, drop.

E-Edit, ellipse, envelope, equal, equation, even, exit.
F-Favorites, file, fill, folder, font, foreground, format,
formatting, formula, frame, freeform.




G-Gallery, Gap, general, grid, gridlines, gutter.

H-Header and footer, hide.

I-Ignore, index and tables, insert, italic.

L-Landscape, large Icons, layout, length, line, link to file, list,
look in, look in favorites, look up.

M-Make, map, margin, math, menu, merge, mirror margin.
N-Name, new, next, none, number format, numbers.

O-Objects, odd, open orientation.

P-Page, page layout, page setup, paint, paint brush, paste,
patterns, picture, portrait, preview, print, properties.

R-Read only, rectangle, rename, replace, round corners, rows.
S-Save, save as, save as type, search, subfolders, select, select
all, send to, settings, shadoé, shortcut, show, size, sort, sort by,
sorting, spacing, spelling, split, standard, style, suggestions.

T- Table, text, text box, then by, time, toolbars, tools, type.

U- Undo, up one level.

V-View.

W- Weight, width, window.

5. KERKESA PER ZBATIMIN E PROGRAMIT

Ky program éshté njé dokument zyrtar, pjesé e térésisé sé dokumenteve zyrtare pér
Iéndén e TIK-ut.

Zbatimi i kétij programi kérkon gé kurrikula e TIK-ut t& vendosé theksin né rrugén dhe
procedurat e veprimit shkencor me objektet mésimore, gé metodat verbale té pérdorura gjerésisht
sot, t& zévendésohen me pérdorim té metodave shkencore. Kurrikula e TIK-ut duhet t’i nxisé
nxénésit Ky program éshté dokument zyrtar, pjesé e térésisé sé dokumenteve zyrtare pér Iéndén e
TIK-ut.

Zbatimi i kétij programi kérkon gé kurrikula e TIK-ut té vendosé theksin né rrugén dhe
procedurat e veprimit shkencor me objektet mésimore, gé metodat verbale té pérdorura gjerésisht
sot, té zévendésohen me metoda shkencore. Kurrikula e TIK-ut duhet t’i nxis€ nxénésit t€ jené
aktivé dhe té marrin pérgjegjési pér té mésuarit e tyre; té pérdoré strategji dhe teknika mésimore
gé nxisin ndérveprimin e pjesémarrjen mésimore dhe qé mbéshtesin kérkimin e nxénésve.

Zbatimi i programit duhet té& béhet duke respektuar parimet e barazisé gjinore, etnike,
kulturore, racore, fetare.

Objektivat e programit

Objektivat e programit jané pér té gjithé nxénésit dhe jané detyrim pér pérdoruesit e
programit. Kjo do t€ thot€ se té gjithé nxénésve duhet t’u jepet mundésia q€ t&€ nxéné até gé
pérshkruhet tek objektivat. Realizimi i objektivave né tema, kapituj, njési dhe renditja e tyre
éshté zgjedhje e liré e zbatuesit té programit.

Njé objektiv pérmbushet né nivele té ndryshme nga nxénés té ndryshém.

Mésues/i,-ja dhe autorét e materialeve mésimore duhet t& mbulojné gjithé gamén e
niveleve té nxénésve.



Orét mésimore

Programi i TIK-ut pér klasén e 13-té éshté strukturuar né 3 linja gé vijné njéra pas tjetrés,
por kjo nuk do té thoté se mésimdhénia/mésimnxénia duhet té zhvillohet né kété renditje gjaté
vitit shkollor.

Sasia e oréve mésimore pér secilén linjé éshté rekomanduese. Pérdoruesit e programit
duhet té respektojné sasiné e oréve vjetore té€ Iéndés. Ata jané té liré t& ndryshojné me 10%
(shtesé ose pakésim) orét e rekomanduara pér secilén linjé.

Domethéné, mésues/i,-ja mund té vendosé té pérparojé mé ngadalé, kur vé re se nxénésit
e tij hasin véshtirési té vecanta né pérmbushjen e objektivave té kapitullit, por mund té ecé mé
shpejt, kur nxénésit e tij demonstrojné njé pérvetésim té kénagshém.

Pérpunimi i njohurive
Pérpunimi i njohurive pérmban:

e Pérséritjen brenda njé kapitulli té njohurive bazé (skicimi i hartés sé koncepteve, shkrimi
I njé relacioni, prezantimi apo pérpilimi i njé posteri pér objektet e réndésishme mésimore
etj.).

e Testimin e njohurive bazé.

e Integrimin e njohurive té reja té njé kapitulli me njohurité e kapitujve paraardhés.

e Integrimin e njohurive té reja me njohurité e Iéndéve té tjera. (Ndonése kéto integrime do
té pérshkojné zhvillimin e ¢do ore mésimore, gjaté pérpunimit u duhet kushtuar kohé e
posacme, p.sh., pér realizim projektesh ndérkurrikulare té propozuara ose jo né program).

e Pérséritjen vjetore (Pavarésisht nga ndarja né linja ose né kapituj, Iénda duhet paré si njé
e tére).

e Testimin vjetor (nuk éshté i detyruar).

e Realizimin e projekteve I1éndore, eseve, detyrave té ndryshme kérkimore.

Pér realizimin cilésor té programit té TIK-ut, éshté e domosdoshme qé ¢do shkollé:

o TE& keté laboratorin e informatikés me njé numér té mjaftueshém kompjuterésh, printer,
skaner, videokameré e pajisje té tjera té mundshme pér t’u siguruar;

té jené té instaluar programet Photoshop, Windows Movie Maker, Microsoft Publisher;

té sigurojé mirémbajtjen e pajisjeve té laboratorit dhe pasurimin e tij té vazhdueshém:;

té keté lidhje me internet né ¢do laborator;

té sigurojé trajnimin e nevojshém dhe té vazhdueshém té personelit mésimor;

té realizojé, mundésisht, lidhjet né rrjet té kompjuteréve né ¢do laborator;

té sigurojé softe mésimore, multimediale etj.

Shénim. lustrimet né anglisht té jené té shogéruara né kllapa me pérkthimin pérkatés.

Temat praktike né tekst duhet té kené ushtrime né formén e punés praktike, té cilat lidnen me
zbatimin e njohurive té pérvetésuara gjaté orés sé mésimit.

Teksti duhet té pérfshijé njé ose mé shumé projekte gé mundésojné nxénésin té aplikojé
njohurité e pérvetésuara pér kété linjé.



6. VLERESIMI

Vlerésimi i nxénésit pérshkon gjithé procesin mésimor dhe shérben pér pérmirésimin e
kétij procesi. Vlerésimi i nxénésit nuk ka pér géllim té vetém vendosjen e notés dhe as nuk
pérfundon me vendosjen e saj. Vlerésimi mbéshtetet térésisht né objektivat e programit Iéndor
dhe mésuesi nuk ka té drejté té vlerésojé nxénésit pér ata objektiva té arritjes gé nuk pérshkruhen
né program. Objektiv i vlerésimit nuk jané vetém njohurité dhe aftésité, por edhe géndrimet e
nxénésve, si géndrimet etiko-sociale, né pérgjithési, dhe ato té bashképunimit me té tjerét, né
veganti.

Mésuesi zhvillon njé larmi ményrash vlerésimi. Vlerésimi mund té béhet:

Individual ose né grup;
né orén e mésimit;
me testime né pérfundim linjash, semestrale dhe pérfundimtare;
pérmes detyrave ose angazhimeve individuale té nxénésve (detyra praktike, projekte, risi
etj.).

Né punime té nxénésve né grupe té vogla, mésuesi parashtron peshén e vlerésimit me noté té
grupit né térési dhe té secilit nxénés, né vecanti.

Mésues/i,-ja nuk éshté i detyruar té vlerésojé me noté nxénésit né ¢cdo oré mésimore dhe
té vendosé nota né regjistér pér secilén oré mésimore. Si rregull, nxénésit dhe mésuesit duhet té
bashkébisedojné lirshém, si partneré, rreth pérvetésimit té€ njohurive té fituara té oréve té kaluara
dhe mirékryerjes sé detyrave. Mésues/i,-ja duhet té vlerésojé me noté, duke ua béré té garté
nxénésve gé né fillim, géllimin e vlerésimit dhe kriteret e tij.

Njé formé e parashtrimit me shkrim nga nxé&nésit é&shté provimi pérfundimtar.

Portofoli i nxénésit, si njé mundési vlerésimi e vetévlerésimi, éshté njé koleksion i
punimeve té tij pérgjaté vitit shkollor. Ai mund té pérmbajé provime me shkrim, prezantime,
detyra tematike, projekte kurrikulare, fotografi e produkte té veprimtarive kurrikulare.
Pérzgjedhjet pér portofolin béhen nga nxénésit, mésues/i,-ja rekomandon.

Crregullime té diagnostikuara, si: disleksia, véshtirési té vecanta gjuhésore, p.sh., té
fémijéve té ardhur rishtas nga emigracioni, merren parasysh nga mésuesi, duke u mundésuar
kétyre nxénésve té vlerésohen me ményra té posacme, duke pérjashtuar até me shkrim apo me
gojé.



